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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media video pembelajaran 
matematika berbasis Canva pada materi persamaan kuadrat untuk peserta didik 
kelas IX SMP Negeri 15 Samarinda serta mengetahui tingkat kevalidan dan 
kelayakannya sebagai media pembelajaran. Penelitian menggunakan metode 
Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap 
analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek 
penelitian terdiri atas ahli materi, ahli media, ahli bahasa, serta 88 peserta didik 
kelas IX SMP Negeri 15 Samarinda. Data dikumpulkan melalui lembar validasi ahli 
dan angket respons peserta didik, kemudian dianalisis menggunakan teknik 
deskriptif kuantitatif dalam bentuk persentase. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa media video pembelajaran yang dikembangkan memperoleh tingkat 
kevalidan sebesar 78,3% dari ahli materi dengan kategori valid, 94% dari ahli 
bahasa dengan kategori sangat valid, dan 91,7% dari ahli media dengan kategori 
sangat valid. Respons peserta didik terhadap media mencapai 92,3% dengan 
kategori sangat baik. Temuan tersebut menunjukkan bahwa media video 
pembelajaran berbasis Canva pada materi persamaan kuadrat memenuhi kriteria 
valid dan sangat layak sehingga dapat digunakan sebagai alternatif media 
pembelajaran matematika di kelas IX SMP. 

Kata Kunci: Canva, media pembelajaran, persamaan kuadrat, video pembelajaran, 
ADDIE. 

 

A. Pendahuluan 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang berperan penting dalam 

mengembangkan kemampuan berpikir logis, kritis, sistematis, dan kreatif peserta 

didik (Azzahra et al. 2026). Kemampuan tersebut diperlukan sebagai bekal dalam 

memecahkan berbagai permasalahan sìerta mìendìukìung pìengìuasaan ilmìu 

pìengìetahìuan dan tìeknologi. Namìun, karaktìeristik konsìep matìematika yang 

cìendìerìung abstrak sìering kali mìenyìebabkan pìesìerta didik mìengalami kìesìulitan 

dalam mìemahami matìeri apabila prosìes pìembìelajaran masih didominasi olìeh 

mìetodìe cìeramah tanpa didìukìung mìedia pìembìelajaran yang sìesìuai (Mayìer, 2021). 



Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika Berbasis Canva Pada Materi Persamaan 

Kuadrat Di Kelas IX 

Halaman | 257  
 

Olìeh karìena itìu, pìenggìunaan mìedia pìembìelajaran mìenjadi salah satìu faktor pìenting 

dalam mìenciptakan pìembìelajaran yang lìebih ìefìektif, mìenarik, dan bìermakna bagi 

pìesìerta didik. 

Pìerkìembangan tìeknologi digital tìelah mìembìuka pìelìuang bagi pìendidik ìuntìuk 

mìengìembangkan mìedia pìembìelajaran yang lìebih inovatif (Alya 2026). Salah satìu 

aplikasi yang telah banyak digunakan adalah Canva karìena mìenyìediakan bìerbagai 

fitìur ìuntìuk mìengintìegrasikan tìeks, gambar, animasi, aìudio, dan vidìeo dalam satìu 

mìedia pìembìelajaran yang mìenarik. Pìenggìunaan Canva dalam pìembìelajaran 

matìematika dilaporkan mampìu mìeningkatkan motivasi bìelajar, mìempìermìudah 

pìenyampaian konsìep yang abstrak, sìerta mìeningkatkan kìetìerlibatan pìesìerta didik 

sìelama prosìes pìembìelajaran (Jannah ìet al., 2023; Pìuspitasari ìet al., 2025). Sìelain 

itìu, mìedia vidìeo mìemìungkinkan pìesìerta didik mìempìelajari matìeri sìecara mandiri 

karìena dapat dipìutar kìembali sìesìuai kìebìutìuhan bìelajar masing-masing (Faìuzia 

2024).  

Bìerdasarkan hasil obsìervasi dan wawancara dìengan gìurìu mata pìelajaran 

matìematika di SMP Nìegìeri 15 Samarinda, prosìes pìembìelajaran pada matìeri 

pìersamaan kìuadrat masih didominasi olìeh mìetodìe konvìensional, yaitìu gìurìu 

mìenjìelaskan matìeri kìemìudian pìesìerta didik mìencatat dan mìengìerjakan latihan. 

Kondisi tìersìebìut mìenyìebabkan pìesìerta didik kìurang aktif sìelama pìembìelajaran dan 

masih mìengalami kìesìulitan dalam mìemahami konsìep pìersamaan kìuadrat, tìerìutama 

dalam mìenìentìukan akar-akar pìersamaan kìuadrat. Olìeh karìena itìu, dipìerlìukan mìedia 

pìembìelajaran yang mampìu mìenyajikan matìeri sìecara lìebih mìenarik, sistìematis, dan 

mìudah dipahami sìehingga dapat mìembantìu pìesìerta didik mìembangìun pìemahaman 

konsìep sìecara lìebih optimal. 

Bìerbagai pìenìelitian mìenìunjìukkan bahwa mìedia pìembìelajaran bìerbasis Canva 

mìemiliki potìensi yang baik dalam mìeningkatkan kìualitas pìembìelajaran 

matìematika. Jannah and Jìulianto (2018) mìelaporkan bahwa Canva dapat 

dimanfaatkan sìebagai mìedia pìembìelajaran yang mìenarik sìehingga mìeningkatkan 

minat bìelajar pìesìerta didik. Pìenìelitian Faìuzia (2024) mìenìunjìukkan bahwa mìedia 

pìembìelajaran matìematika bìerbantìuan Canva yang dikìembangkan mìelalìui modìel 

ADDIE mìemìenìuhi kritìeria valid, praktis, dan ìefìektif. Sìelain itìu, Pìuspitasari ìet al. 

(2025) mìenyatakan bahwa mìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis Canva mampìu 
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mìeningkatkan hasil bìelajar matìematika pìesìerta didik karìena mìenyajikan matìeri 

sìecara lìebih intìeraktif dan mìudah dipahami. 

Mìeskipìun dìemikian, sìebagian bìesar pìenìelitian sìebìelìumnya masih bìerfokìus 

pada pìengìembangan mìedia Canva pada matìeri matìematika yang bìerbìeda ataìu 

mìengìembangkan mìedia intìeraktif sìecara ìumìum. Pìenìelitian yang sìecara khìusìus 

mìengìembangkan mìedia vidìeo pìembìelajaran bìerbasis Canva pada matìeri pìersamaan 

kìuadrat ìuntìuk pìesìerta didik kìelas IX SMP masih rìelatif tìerbatas. Olìeh karìena itìu, 

pìenìelitian ini bìertìujìuan mìengìembangkan mìedia vidìeo pìembìelajaran matìematika 

bìerbasis Canva pada matìeri pìersamaan kìuadrat mìenggìunakan modìel ADDIE sìerta 

mìengìuji tingkat kìevalidan dan kìelayakannya sìebagai altìernatif mìedia pìembìelajaran 

matìematika di kìelas IX SMP. 

B. Mìetodìe Pìenìelitian 

Mìetodìe Pìenìelitian ini mìerìupakan pìenìelitian dan pìengìembangan (Rìesìearch and 

Dìevìelopmìent/R&D) yang bìertìujìuan mìenghasilkan mìedia vidìeo pìembìelajaran 

matìematika bìerbasis Canva pada matìeri pìersamaan kìuadrat ìuntìuk pìesìerta didik 

kìelas IX SMP Nìegìeri 15 Samarinda. Modìel pìengìembangan yang digìunakan adalah 

ADDIE (Analysis, Dìesign, Dìevìelopmìent, Implìemìentation, dan Evalìuation) karìena 

mìembìerikan tahapan yang sistìematis dalam mìerancang, mìengìembangkan, 

mìengimplìemìentasikan, dan mìengìevalìuasi prodìuk pìembìelajaran. Modìel ini dipilih 

agar mìedia yang dihasilkan sìesìuai dìengan kìebìutìuhan pìesìerta didik dan tìujìuan 

pìembìelajaran (Cahyadi 2019).  

Tahap analysis dilakìukan mìelalìui obsìervasi dan wawancara dìengan gìurìu mata 

pìelajaran matìematika ìuntìuk mìengidìentifikasi kìebìutìuhan pìembìelajaran, 

karaktìeristik pìesìerta didik, sìerta pìermasalahan yang dihadapi pada matìeri 

pìersamaan kìuadrat. Tahap dìesign mìelipìuti pìenyìusìunan rancangan mìedia, 

pìenyìusìunan matìeri, pìenyìusìunan storyboard, sìerta pìerancangan tampilan vidìeo 

mìenggìunakan Canva. Tahap dìevìelopmìent dilakìukan dìengan mìembìuat mìedia vidìeo 

pìembìelajaran yang sìelanjìutnya divalidasi olìeh ahli matìeri, ahli mìedia, dan ahli 

bahasa. Tahap implìemìentation dilakìukan mìelalìui ìuji coba tìerbatas kìepada 88 

pìesìerta didik kìelas IX SMP Nìegìeri 15 Samarinda. Sìelanjìutnya, tahap ìevalìuation 

dilakìukan ìuntìuk mìenilai hasil validasi para ahli dan rìespons pìesìerta didik sìebagai 

dasar pìenyìempìurnaan prodìuk. Sìubjìek pìenìelitian tìerdiri atas satìu ahli matìeri, satìu 
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ahli mìedia, satìu ahli bahasa, sìerta 88 pìesìerta didik kìelas IX SMP Nìegìeri 15 

Samarinda. Data pìenìelitian dipìerolìeh mìenggìunakan lìembar validasi ahli dan angkìet 

rìespons pìesìerta didik. Instrìumìen validasi digìunakan ìuntìuk mìenilai aspìek matìeri, 

kìebahasaan, dan mìedia, sìedangkan angkìet rìespons pìesìerta didik digìunakan ìuntìuk 

mìengìetahìui tingkat kìelayakan mìedia sìetìelah diimplìemìentasikan.  

Data dianalisis mìenggìunakan tìeknik dìeskriptif kìuantitatif. Skor hasil pìenilaian 

dari validator dan angkìet rìespons pìesìerta didik diìubah kìe dalam bìentìuk pìersìentasìe, 

kìemìudian diintìerprìetasikan bìerdasarkan kritìeria kìelayakan yang tìelah ditìetapkan. 

Hasil analisis digìunakan ìuntìuk mìenìentìukan tingkat kìevalidan dan kìelayakan mìedia 

vidìeo pìembìelajaran yang dikìembangkan. 

C. Hasil Dan Pìembahasan  

Pìenìelitian ini mìenghasilkan mìedia vidìeo pìembìelajaran matìematika bìerbasis 

Canva pada matìeri pìersamaan kìuadrat ìuntìuk pìesìerta didik kìelas IX SMP Nìegìeri 15 

Samarinda. Prodìuk yang dikìembangkan tìerdiri atas ìempat vidìeo pìembìelajaran yang 

disìusìun bìerdasarkan sìubmatìeri, yaitìu pìengìenalan pìersamaan kìuadrat, mìenìentìukan 

akar-akar pìersamaan kìuadrat dìengan mìetodìe pìemfaktoran, mìetodìe mìelìengkapkan 

kìuadrat sìempìurna, dan rìumìus ABC. Sìetiap vidìeo mìemìuat tìujìuan pìembìelajaran, 

pìenyajian matìeri, contoh soal, latihan soal, sìerta pìenìutìup. Pìenyajian matìeri 

didìukìung olìeh kombinasi tìeks, gambar, animasi, narasi, dan ilìustrasi sìehingga 

pìesìerta didik mìempìerolìeh pìengalaman bìelajar yang lìebih mìenarik dan mìudah 

dipahami. 

Sìebìelìum diimplìemìentasikan, mìedia divalidasi olìeh ahli matìeri, ahli mìedia, dan 

ahli bahasa. Hasil validasi mìenìunjìukkan bahwa mìedia mìempìerolìeh pìersìentasìe 

sìebìesar 78,3% dari ahli matìeri dìengan katìegori valid, 94% dari ahli bahasa dìengan 

katìegori sangat valid, sìerta 91,7% dari ahli mìedia dìengan katìegori sangat valid. 

Hasil tìersìebìut mìenìunjìukkan bahwa mìedia yang dikìembangkan tìelah mìemìenìuhi 

aspìek isi, pìenyajian, kìebahasaan, dan tampilan sìehingga layak digìunakan dalam 

prosìes pìembìelajaran. Sìelain itìu, bìebìerapa masìukan dari validator, sìepìerti 

pìenyìempìurnaan contoh soal dan pìerbaikan tampilan mìedia, tìelah diakomodasi 

sìebìelìum mìedia diìujicobakan kìepada pìesìerta didik. 

Implìemìentasi mìedia dilakìukan kìepada 88 pìesìerta didik kìelas IX SMP Nìegìeri 

15 Samarinda. Bìerdasarkan hasil angkìet rìespons pìesìerta didik, mìedia mìempìerolìeh 
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pìersìentasìe sìebìesar 92,3% dìengan katìegori sangat layak. Hasil tìersìebìut 

mìenìunjìukkan bahwa pìesìerta didik mìembìerikan rìespons positif tìerhadap mìedia yang 

dikìembangkan. Pìenyajian matìeri yang sistìematis, pìenggìunaan animasi, sìerta 

kombinasi ìunsìur aìudio dan visìual mìembantìu pìesìerta didik mìemahami matìeri 

pìersamaan kìuadrat dìengan lìebih mìudah sìerta mìeningkatkan kìetìertarikan mìerìeka 

sìelama mìengikìuti pìembìelajaran. 

Hasil pìenìelitian ini mìenìunjìukkan bahwa mìedia vidìeo pìembìelajaran bìerbasis 

Canva mìemìenìuhi kritìeria valid dan sangat layak digìunakan dalam pìembìelajaran 

matìematika. Tingginya hasil validasi ahli mìenìunjìukkan bahwa mìedia tìelah sìesìuai 

dìengan kompìetìensi pìembìelajaran, mìenggìunakan bahasa yang mìudah dipahami, 

sìerta mìemiliki tampilan yang mìenarik. Tìemìuan ini sìejalan dìengan pìenìelitian Jannah 

ìet al. (2023) yang mìenyatakan bahwa Canva mampìu mìenghasilkan mìedia 

pìembìelajaran yang mìenarik dan mìeningkatkan kìetìerlibatan pìesìerta didik dalam 

pìembìelajaran. Sìelain itìu, Faìuzia (2024) mìenjìelaskan bahwa pìengìembangan mìedia 

bìerbasis Canva mìelalìui modìel ADDIE mìenghasilkan prodìuk yang valid dan layak 

digìunakan dalam pìembìelajaran. Pìenìelitian (Puspitasari and Nurwahidin 2025) jìuga 

mìelaporkan bahwa mìedia pìembìelajaran bìerbasis Canva mampìu mìeningkatkan 

motivasi dan hasil bìelajar pìesìerta didik karìena mìenyajikan matìeri sìecara lìebih 

intìeraktif. 

Rìespons positif pìesìerta didik mìenìunjìukkan bahwa pìenggìunaan mìedia vidìeo 

mìembìerikan pìengalaman bìelajar yang lìebih bìermakna dibandingkan pìembìelajaran 

konvìensional. Pìenyajian matìeri sìecara bìertahap mìelalìui ìempat vidìeo 

mìemìungkinkan pìesìerta didik mìempìelajari sìetiap konsìep sìecara sistìematis. Sìelain 

itìu, mìedia dapat dipìutar ìulang sìesìuai kìebìutìuhan sìehingga mìendìukìung pìembìelajaran 

mandiri. Tìemìuan ini mìendìukìung tìeori Mìultimìedia Lìearning yang dikìemìukakan 

olìeh (Richard E 2026) bahwa pìenyajian informasi mìelalìui kombinasi tìeks, gambar, 

aìudio, dan animasi dapat mìembantìu pìesìerta didik mìembangìun pìemahaman konsìep 

sìecara lìebih ìefìektif dibandingkan pìenyampaian matìeri sìecara vìerbal saja. 

Sìecara kìesìelìurìuhan, hasil pìenìelitian mìenìunjìukkan bahwa mìedia vidìeo 

pìembìelajaran matìematika bìerbasis Canva pada matìeri pìersamaan kìuadrat tìelah 

mìemìenìuhi kritìeria valid dan sangat layak digìunakan sìebagai altìernatif mìedia 

pìembìelajaran di kìelas IX SMP Nìegìeri 15 Samarinda. Prodìuk yang dikìembangkan 
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tidak hanya mìemìenìuhi aspìek kìualitas mìedia, tìetapi jìuga mìempìerolìeh rìespons 

positif dari pìesìerta didik sìehingga bìerpotìensi mìendìukìung prosìes pìembìelajaran 

matìematika yang lìebih intìeraktif dan bìerpìusat pada pìesìerta didik. 

D. Kìesimpìulan 

Pìenìelitian ini bìerhasil mìengìembangkan mìedia vidìeo pìembìelajaran matìematika 

bìerbasis Canva pada matìeri pìersamaan kìuadrat ìuntìuk pìesìerta didik kìelas IX SMP 

Nìegìeri 15 Samarinda dìengan mìenggìunakan modìel pìengìembangan ADDIE. 

Bìerdasarkan hasil validasi ahli matìeri, ahli mìedia, ahli bahasa, sìerta rìespons pìesìerta 

didik, mìedia yang dikìembangkan mìemìenìuhi kritìeria valid dan sangat layak 

digìunakan dalam prosìes pìembìelajaran. Pìenggìunaan mìedia vidìeo yang 

mìengintìegrasikan ìunsìur tìeks, gambar, animasi, dan aìudio mampìu mìenyajikan 

matìeri sìecara lìebih sistìematis, mìenarik, dan mìudah dipahami sìehingga bìerpotìensi 

mìendìukìung pìembìelajaran matìematika yang lìebih intìeraktif. Olìeh karìena itìu, mìedia 

vidìeo pìembìelajaran bìerbasis Canva dapat dijadikan sìebagai salah satìu altìernatif 

mìedia pìembìelajaran pada matìeri pìersamaan kìuadrat maìupìun matìeri matìematika 

lainnya dìengan karaktìeristik yang sìerìupa. 
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