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Abstrak

Kemampuan representasi matematis peserta didik serta sikap mereka terhadap
penggunaan media digital dalam pembelajaran matematika masih belum
berkembang secara optimal sehingga diperlukan inovasi pembelajaran yang
mampu mengatasi permasalahan tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis peningkatan kemampuan representasi matematis, perubahan sikap
peserta didik terhadap media digital, serta hubungan antara kedua variabel
tersebut melalui penerapan Liveworksheet pada materi statistika. Penelitian
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain one group pretest-posttest.
Populasi penelitian mencakup seluruh siswa kelas XI pada salah satu SMK di Garut
tahun ajaran 2025/2026. Sampel penelitian berjumlah 32 peserta didik yang dipilih
menggunakan teknik purposive sampling. Data dikumpulkan melalui tes
kemampuan representasi matematis dan angket sikap peserta didik terhadap
media digital, kemudian dianalisis menggunakan uji N-Gain, paired sample t-test,
uji Wilcoxon signed-rank, dan korelasi Spearman. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa kemampuan representasi matematis meningkat dengan nilai N-Gain
sebesar 0,53 yang termasuk kategori sedang serta terdapat perbedaan signifikan
antara nilai pretes dan postes (p < 0,001). Sikap peserta didik terhadap
penggunaan media digital juga mengalami peningkatan signifikan setelah
diterapkannya pembelajaran berbantuan Liveworksheet (p < 0,001). Selain itu,
ditemukan hubungan antara sikap peserta didik terhadap media digital dan
kemampuan representasi matematis dengan koefisien korelasi r = 0,42 yang
berada pada kategori sedang. Dengan demikian, penggunaan Liveworksheet
terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan representasi matematis
sekaligus membangun sikap positif peserta didik terhadap media digital dalam
pembelajaran matematika.

Kata kunci: Liveworksheet, kemampuan representasi matematis, sikap siswa,
media digital, pembelajaran matematika
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A. Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi pada era digital telah
membawa perubahan yang signifikan dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk
dalam bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi dalam kegiatan pembelajaran
merupakan salah satu upaya penting untuk meningkatkan mutu pendidikan
sekaligus menyesuaikan proses pembelajaran dengan tuntutan abad ke-21. Dengan
penerapan teknologi, materi bisa disampaikan dengan lebih interaktif serta siswa
memperoleh peluang untuk belajar secara lebih aktif dan mandiri melalui berbagai
media pembelajaran digital (Agustina Wahyu et al., 2024; Suryani, 2025)

Dalam konteks pembelajaran matematika, pemilihan media yang sesuai
memiliki peranan penting karena banyak konsep matematika bersifat abstrak. Oleh
sebab itu, siswa perlu menguasai berbagai kemampuan matematis agar dapat
memahami konsep secara lebih mendalam. Di antara kemampuan esensial yang
wajib dimiliki peserta didik adalah representasi matematis, yaitu kemampuan
menyajikan ide atau konsep matematika ke berbagai bentuk representasi, seperti
verbal, simbolik, visual, maupun grafik (Maryati & Monica, 2021; Rahayu &
Hakim, 2021). Kemampuan ini sangat penting karena membantu peserta didik
memahami konsep matematika secara lebih komprehensif serta mempermudah
mereka dalam menyelesaikan berbagai persoalan matematika.

Namun demikian, berbagai penelitian memperlihatkan bahwa secara umum
kemampuan peserta didik dalam merepresentasikan konsep matematika masih
belum memadai. Penelitian oleh Silviani et al. (2021) memperlihatkan bahwa
sebagian besar peserta didik menghadapi kesulitan menyajikan konsep matematika
ke berbagai bentuk representasi seperti gambar, gratik, maupun simbol matematis.
Penelitian lain oleh Azkiah & Sundayana (2022) juga menunjukkan bahwa peserta
didik masih mengalami hambatan dalam mengkonversi masalah matematis
kedalam bentuk representasi matematika ketika menyelesaikan masalah yang
diberikan. Disamping itu, hasil penelitian dari Yusriyah & Noordyana (2021)
memperlihatkan bahwa peserta didik masih menghadapi kendala dalam
mengkonversi permasalahan matematika ke dalam bentuk representasi yang

meliputi tabel, grafik, maupun model matematis. Kondisi ini menggambarkan
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bahwa kemampuan representasi matematis siswa masih perlu ditingkatkan melalui
proses pembelajaran yang lebih variatif dan interaktif.

Selain kemampuan representasi matematis, faktor lain yang juga perlu
diperhatikan dalam proses pembelajaran adalah sikap peserta didik terhadap
penggunaan media digital. Sikap peserta didik terhadap media digital dapat
memengaruhi tingkat penerimaan serta keterlibatan mereka dalam pembelajaran
berbasis digital. Penelitian menunjukkan bahwa sikap siswa terhadap penggunaan
teknologi pendidikan berperan penting dalam menentukan keberhasilan integrasi
teknologi dalam proses pembelajaran (Bond et al., 2020). Persepsi peserta didik
terhadap teknologi juga memengaruhi minat serta partisipasi mereka dalam
pembelajaran berbasis digital (Al-Adwan et al., 2023). Namun demikian, beberapa
penelitian menunjukkan bahwa sikap peserta didik terhadap penggunaan media
digital dalam pembelajaran belum sepenuhnya optimal. Penelitian oleh
Simanjuntak et al. (2024) mengungkapkan bahwa sikap siswa terhadap media
digital dalam pembelajaran berada pada tingkat sedang, yang berarti bahwa
penerimaan mereka terhadap media digital masih perlu ditingkatkan. Sementara itu,
penelitian Sahara & Thohir (2022) menunjukkan bahwa meskipun mayoritas
peserta didik memberikan respon sikap positif terhadap penggunaan media digital
dalam pembelajaran dengan persentase 77,08%, pemanfaatan media digital masih
perlu dioptimalkan dalam proses pembelajaran. Hal selaras dengan Technology
Acceptance Model (TAM) yang dicetuskan oleh Davis (1989) yang menyatakan
bahwa penerimaan seseorang terhadap suatu teknologi dipengaruhi oleh dua faktor
utama, yaitu persepsi kebermanfaatan (perceived usefulness) dan persepsi
kemudahan penggunaan (perceived ease of use). Apabila siswa memandang
teknologi bermanfaat dan mudah digunakan, maka kecenderungan untuk menerima
serta memanfaatkannya dalam pembelajaran akan semakin tinggi.

Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan upaya untuk menciptakan
lingkungan pembelajaran yang mampu mendorong sikap positif siswa terhadap
penggunaan media digital sekaligus menunjang siswa dalam memahami konsep
matematika dengan berbagai bentuk representasi matematis. Upaya tersebut dapat
diwujudkan melalui pemanfaatan teknologi pembelajaran digital yang bersifat

interaktif dan mampu mengakomodasi proses representasi konsep matematika.
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Salah satu media pembelajaran digital yang dapat digunakan adalah Liveworksheet.
Liveworksheet merupakan platform pembelajaran digital yang memungkinkan
pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik yang bersifat interaktif
Melalui berbagai fitur seperti pilihan ganda, menjodohkan, drag-and-drop, serta
umpan balik otomatis, Liveworksheet dapat meningkatkan keterlibatan siswa
dalam proses pembelajaran sekaligus memfasilitasi penyajian konsep matematika
dalam berbagai bentuk representasi (Hazlita, 2021).

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan E-LKPD berbasis
Liveworksheet mampu meningkatkan kualitas pembelajaran. Menurut Syutaridho
et al. (2025) penggunaan E-LKPD berbasis Liveworksheet dapat meningkatkan
aktivitas belajar peserta didik. Disamping itu, hasil penelitian yang dilakukan oleh
Patmala et al. (2024) menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar berbasis
Liveworksheet meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah.

Meskipun berbagai riset telah mengkonfirmasi bahwa penggunaan media
pembelajaran digital dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, mayoritas
penelitian yang telah dilakukan sebelumnya lebih banyak berfokus pada
peningkatan hasil belajar, kemampuan berpikir kritis, serta kemampuan pemecahan
masalah peserta didik. Penelitian yang secara bersamaan mengkaji sikap peserta
didik terhadap penggunaan media digital serta kemampuan representasi matematis
siswa secara bersamaan masih relatif terbatas. Selain itu, kajian mengenai
hubungan antara sikap siswa terhadap penggunaan media digital dan kemampuan
representasi matematis peserta didik masih terbatas dan belum banyak dianalisis
secara mendalam. Oleh sebab itu, diperlukan penelitian yang tidak hanya mengkaji
kemampuan kognitif, tetapi juga ranah afektif peserta didik dalam pembelajaran
matematika berbasis digital melalui penggunaan Liveworksheet sebagai alat
pembelajaran interaktif.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, rumusan masalah
penelitian ini mencakup : [1] bagaimana peningkatan sikap peserta didik terhadap
penggunaan media digital melalui pembelajaran menggunakan Liveworksheet, [2]
bagaimana peningkatan kemampuan representasi matematis peserta didik setelah

pembelajaran menggunakan Liveworksheet, [3] apakah terdapat hubungan antara
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sikap peserta didik terhadap penggunaan media digital dengan kemampuan
representasi matematis mereka.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan sikap siswa terhadap
penggunaan media digital melalui pemanfaatan Liveworksheet dalam pembelajaran
matematika, mengetahui peningkatan kemampuan representasi matematis peserta
didik sesudah pembelajaran menggunakan media Liveworksheet, serta
menganalisis hubungan antara sikap peserta didik terhadap penggunaan media
digital dengan kemampuan representasi matematis mereka. Penelitian ini dilakukan
pada materi statistika yang mencakup penyajian data, ukuran pemusatan data serta
analisis data. Diharapkan penelitian ini berkontribusi terhadap pengembangan
media pembelajaran digital yang interaktif serta mendukung peningkatan kualitas
pembelajaran matematika melalui optimalisasi pemanfaatan teknologi dalam
proses pembelajaran.

B. Metode Penelitian

Pendekatan kuantitatif diterapkan dalam penelitian ini melalui metode pra-
eksperimen dengan desain one group pretest-posttest design. Pengukuran dilakukan
dengan pemberian tes sebelum dan sesudah perlakuan untuk mengetahui
peningkatan kemampuan representasi matematis peserta didik sesudah
diterapkannya pembelajaran menggunakan media Liveworksheet.

Tabel 1. Desain One-Group Pretest-Posttest

Pretest Perlakuan Posttest
O X 0))
‘ * Sumber: Sugiyono (2019)
Keterangan:
O1 = Hasil tes awal sebelum intervensi.
X = Implementasi pembelajaran dengan menggunakan liveworksheet
(0)} = Hasil tes akhir setelah intervensi.

Populasi pada penelitian ini mencakup keseluruhan siswa kelas XI pada
salah satu SMK di Garut tahun ajaran 2025/2026. Sampel penelitian terdiri atas 32
peserta didik yang ditentukan dengan teknik purposive sampling berdasarkan
pertimbangan kesesuaian karakteristik kelas dengan tujuan penelitian yang telah

ditetapkan.

Halaman | 1025



Silvi Munawaroh, Tina Sri Sumartini, Rostina Sundayana

Instrumen penelitian yang digunakan terdiri dari tes kemampuan
representasi matematis dan angket sikap siswa terhadap penggunaan media digital.
Tes kemampuan representasi matematis dirancang untuk menilai kemampuan
peserta didik dalam merepresentasikan ide-ide matematika melalui bentuk verbal,
simbolik, visual, dan grafik. Sementara itu, angket sikap peserta didik disusun
berdasarkan indikator sikap terhadap penggunaan media digital yang mengacu pada
Technology Acceptance Model (TAM).

Teknik pengumpulan data dilaksanakan melalui instrumen tes dan angket
yang dilaksanakan secara berurutan. Pada tahap awal, peserta didik mengerjakan
pretest untuk mengukur kemampuan awal representasi matematis sebelum
penggunaan media Liveworksheet. Selanjutnya, peserta didik mengisi angket awal
untuk mengetahui sikap mereka terhadap penggunaan media digital dalam
pembelajaran matematika sebelum perlakuan diberikan. Setelah itu, dilaksanakan
proses pembelajaran dengan menggunakan media Liveworksheet sesuai dengan
materi yang telah direncanakan. Pada akhir pembelajaran, peserta didik
mengerjakan posttest untuk mengukur kemampuan representasi matematis setelah
penggunaan media tersebut. Tahap terakhir, peserta didik mengisi angket akhir
untuk mengetahui perubahan sikap peserta didik terhadap penggunaan media digital
setelah mengikuti pembelajaran.

Pengolahan data dalam penelitian ini dilakukan melalui pendekatan statistik
deskriptif dan inferensial. Statistik deskriptif digunakan untuk menjelaskan
karakteristik data berdasarkan nilai rata-rata serta standar deviasi, sedangkan
statistik inferensial diterapkan untuk menguji hipotesis, melihat perbedaan hasil
sebelum dan sesudah perlakuan, serta menganalisis hubungan antarvariabel
penelitian. Sebelum proses analisis dilakukan, data angket yang masih berbentuk
skala ordinal terlebih dahulu dikonversi menjadi skala interval menggunakan
Method of Successive Interval (MSI) agar dapat dianalisis secara statistik lebih
lanjut.

Selanjutnya dilakukan uji normalitas untuk menentukan teknik pengujian
yang sesuai dengan distribusi data. Data yang berdistribusi normal dianalisis
menggunakan paired sample t-test, sedangkan data yang tidak berdistribusi normal

diuji dengan Wilcoxon signed-rank. Peningkatan kemampuan representasi
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matematis peserta didik dianalisis menggunakan uji N-Gain yang bertujuan untuk
mengetahui perubahan skor peserta didik dari hasil pretest ke posttest, serta uji
perbedaan menggunakan paired sample t-test atau uji Wilcoxon sesuai dengan hasil
uji normalitas. Interpretasi nilai N-Gain mengacu pada kriteria yang disajikan pada
Tabel 2.

Tabel 2. Interpretasi Skor Gain Ternormalisasi

Klasifikasi Rentang Nilai N-Gain
Tinggi Skor N-Gain melebihi 0,70
Sedang Skor N-Gain berada pada rentang

0,30-0,70
Rendah Skor N-Gain kurang dari 0,30

Sumber: Hake R. R. (1998)

Perubahan sikap peserta didik terhadap penggunaan media digital dianalisis
dengan membandingkan skor angket sebelum dan sesudah pembelajaran.
Pemilihan teknik pengujian disesuaikan dengan hasil uji normalitas, yaitu
menggunakan paired sample t-test untuk data yang berdistribusi normal dan uji
Wilcoxon signed-rank untuk data yang tidak memenuhi asumsi normalitas.. Selain
itu, analisis deskriptif berupa nilai rata-rata digunakan untuk melihat arah
perubahan sikap siswa.

Hubungan antara sikap peserta didik terhadap penggunaan media digital dan
kemampuan representasi matematis dianalisis menggunakan uji korelasi. Apabila
data menunjukkan distribusi normal, analisis hubungan antarvariabel dilakukan
menggunakan Pearson Product Moment Correlation. Sebaliknya, jika data tidak
memenuhi asumsi normalitas, maka pengujian dilakukan dengan Spearman Rank
Correlation. Adapun tingkat keeratan hubungan antarvariabel diinterpretasikan
berdasarkan nilai koefisien korelasi yang mengacu pada kriteria pada Tabel 3.

Tabel 3. Interpretasi Tingkat Hubungan Berdasarkan Koefisien Korelasi

Tingkat Hubungan Rentang Koefisien Korelasi
Sangat rendah 0,00-0,19
Rendah 0,20-0,39
Sedang 0,40-0,59
Kuat 0,60-0,79
Sangat Kuat 0,80-1,00

Sumber: Sugiyono (2019)
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Seluruh analisis statistik inferensial dilakukan menggunakan perangkat lunak
SPSS, sedangkan perhitungan N-Gain dilakukan menggunakan Microsoft Excel.
C. Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini menghasilkan beberapa temuan yang meliputi kemampuan
representasi matematis peserta didik sebelum dan setelah pembelajaran,
peningkatan kemampuan representasi matematis setelah penerapan media
Liveworksheet, sikap peserta didik terhadap penggunaan media digital, serta
hubungan antara sikap peserta didik dan kemampuan representasi matematis. Untuk
memperoleh gambaran umum mengenai data penelitian, analisis deskriptif terlebih
dahulu dilakukan terhadap hasil prefest dan posttest guna melihat kondisi peserta
didik pada tahap awal dan akhir pembelajaran. Adapun hasil analisis deskriptif
terhadap data pretest dan posttest disajikan sebagai berikut.

Tabel 4. Hasil Analisis Deskriptif

Variabel Pretest Posttest

Mean Standar Mean Standar
Deviasi Deviasi
Kemampuan 6 4,30 13,91 3,32
Representasi Matematis
Sikap Siswa Terhadap 95,34 12,56 108,78 13,84
Media Digital

Hasil analisis statistik deskriptif pada Tabel 4 menunjukkan bahwa
kemampuan representasi matematis peserta didik mengalami peningkatan setelah
pembelajaran menggunakan Liveworksheet. Hal tersebut terlihat dari kenaikan nilai
rata-rata peserta didik, yaitu 6 pada pretest dan 13,91 pada posttest. Peningkatan
tersebut mengindikasikan adanya perkembangan kemampuan peserta didik dalam
menyajikan, mengubah, serta menginterpretasikan ide-ide matematika melalui
berbagai bentuk penyajian baik tulisan, simbol, maupun gambar. Hasil ini
didukung oleh Syaputri & Yulia (2023) yang menyatakan bahwa kemampuan
representasi matematis berkontribusi dalam membantu peserta didik memahami

materi matematika serta memecahkan berbagai masalah matematika.
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Peningkatan tersebut juga dapat dipahami dari cara siswa membangun
hubungan antar konsep matematika yang tidak selalu langsung terlihat. Ketika
berbagai bentuk representasi digunakan, peserta didik perlu menyesuaikan cara
berpikir untuk memahami hubungan di antara representasi tersebut. Ainsworth
(2006) menyebutkan bahwa penggunaan multiple representations dapat membantu
peserta didik membangun pemahaman yang lebih kuat, terutama jika representasi
tersebut saling berkaitan dalam proses pembelajaran.

Dalam pelaksanaan pembelajaran, Liveworksheet memberi ruang bagi siswa
untuk berhadapan langsung dengan soal dalam berbagai bentuk representasi.
Kondisi ini membuat peserta didik tidak sekedar berperan sebagai penerima
informasi, melainkan juga harus dituntut untuk menyesuaikan cara mereka dalam
memaknai setiap bentuk soal yang muncul. Selain itu, aktivitas belajar yang
dilakukan secara berulang melalui media ini ikut berperan dalam membantu siswa
mengolah kembali konsep yang dipelajari. Sari et al., (2023) dan Lutfi serta Juandi,
(2023) juga menjelaskan bahwa keterlibatan siswa dalam aktivitas pembelajaran
menjadi salah satu aspek yang berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan
representasi matematis.

Untuk mengetahui tingkat peningkatan yang terjadi serta menguji adanya
perbedaan yang signifikan antara sebelum dan sesudah pembelajaran, terlebih
dahulu dilakukan uji normalitas guna mengetahui pola sebaran data. Hasil uji
normalitas menunjukkan bahwa data kemampuan representasi matematis
berdistribusi normal, sedangkan data sikap siswa terhadap penggunaan media
digital tidak berdistribusi normal. Berdasarkan hasil tersebut, analisis kemampuan
representasi matematis dilakukan melalui perhitungan uji N-Gain dan pengujian
paired sample t-test, sementara analisis data sikap siswa dilakukan dengan uji
Wilcoxon signed-rank.

Tabel 5. Hasil N-Gain Kemampuan representasi matematis

Variabel N-Gain Kategori

Representasi Matematis 0,53 Sedang

Hasil analisis N-Gain yang ditunjukan oleh Tabel 5, memperlihatkan bahwa
peningkatan kemampuan representasi matematis peserta didik berada pada nilai

0,53 dengan kategori sedang. Hal ini mengidentifikasikan bahwa penggunaan
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media Liveworksheet memberikan peningkatan yang cukup efektif terhadap
kemampuan representasi matematis siswa. Peningkatan ini mengindikasikan bahwa
siswa mengalami perkembangan dalam memahami dan mengomunikasikan konsep
matematika setelah pembelajaran.

Peningkatan ini bisa terjadi karena Liveworksheet membuat siswa terlibat
langsung saat mengerjakan soal yang disajikan dalam berbagai bentuk. Dalam
kondisi ini, peserta didik tidak hanya berperan sebagai penerima informasi, tetapi
juga dituntut untuk mengolah serta menyesuaikan pemahaman mereka terhadap
konsep yang muncul dalam soal. Temuan ini sejalan dengan hasil penelitian Septiati
et al. (2022) yang menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran pada mata
pelajaran matematika mampu memperjelas pemahaman peserta didik terhadap
materi yang dipelajari, sehingga berdampak pada peningkatan kemampuan
representasi matematis. Astuti et al. (2024) juga menjelaskan bahwa melalui media
pembelajaran berbasis teknologi membantu peserta didik dalam menghubungkan
konsep matematika ke dalam berbagai bentuk representasi.

Meskipun demikian, untuk mengetahui apakah peningkatan tersebut
memiliki perbedaan yang signifikan secara statistik antara kondisi sebelum dan
setelah pembelajaran, dilakukan pengujian lanjutan dengan menggunakan paired
sample t-test.

Tabel 6. Hasil Pengujian paired sample t-test

Variabel Mean Mean t Sig
Pretest Posttes

Kemampuan Representasi
. 6 13,91 7,91 <0,001
Matematis

Berdasarkan hasil uji paired sample t-test pada Tabel 6, diketahui bahwa
terdapat perbedaan yang signifikan antara skor pretest dan posttest kemampuan
representasi matematis siswa dengan nilai signifikansi p < 0,001. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa Ho ditolak dan H, diterima. Oleh karena itu, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media digital Liveworksheet memberikan pengaruh positif
terhadap peningkatan kemampuan representasi matematis peserta didik.

Peningkatan ini mengindikasikan bahwa pemanfaatan media pembelajaran berbasis
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digital mampu mendukung siswa dalam memahami serta mengekspresikan konsep
matematika melalui berbagai bentuk representasi yang lebih efektif.

Temuan penelitian ini sejalan dengan hasil studi sebelumnya yang
menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran digital interaktif pada
pembelajaran matematika dapat membantu peserta didik dalam memvisualisasikan
konsep-konsep abstrak serta meningkatkan kemampuan representasi matematis
(Navarro-ibarra et al., 2025; Obada, 2025). Dalam hal ini, Liveworksheet sebagai
media pembelajaran interaktif memungkinkan peserta didik untuk berlatih serta
berinteraksi secara langsung dengan berbagai bentuk representasi matematis secara
lebih dinamis.

Selain berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan representasi
matematis, pembelajaran berbantuan Liveworksheet juga berdampak pada aspek
afektif siswa, yaitu sikap terhadap penggunaan media digital. Hal tersebut dapat
dari hasil analisis statistik deskriptif pada Tabel 4, yang menunjukkan bahwa nilai
rata-rata sikap peserta didik meningkat dari 95,34 pada pretest menjadi 108,78 pada
posttest. Peningkatan tersebut mengindikasikan bahwa peserta didik menunjukkan
kecenderungan sikap ke arah yang lebih baik dalam penggunaan media digital pada
pembelajaran matematika.

Temuan ini menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif
seperti Liveworksheet dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan
interaktif, sehingga mendorong munculnya respons yang baik dari peserta didik
selama proses pembelajaran berlangsung. Kondisi tersebut mengindikasikan bahwa
pemanfaatan media digital dalam pembelajaran matematika mampu meningkatkan
ketertarikan siswa untuk terlibat secara aktif dalam kegiatan belajar. Dengan adanya
interaksi yang lebih variatif dan dinamis, peserta didik menjadi lebih antusias dalam
mengikuti pembelajaran serta lebih mudah memahami materi yang disampaikan.

Hasil ini sejalan dengan penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa
sikap positif terhadap teknologi berperan dalam meningkatkan keterlibatan serta
pengalaman belajar siswa pada pembelajaran berbasis digital (Getenet et al., 2024).
Selain itu, penelitian lain juga menunjukkan bahwa integrasi teknologi dalam
pembelajaran matematika mampu meningkatkan keterlibatan siswa (student

engagement), motivasi belajar, serta kualitas interaksi dalam proses pembelajaran
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(Erdogan, 2025; Uzorka & Odebiyi, 2025). Temuan ini turut diperkuat oleh
beberapa penelitian terdahulu yang mengungkapkan bahwa pemanfaatan
Liveworksheet dalam pembelajaran tidak hanya berdampak pada peningkatan hasil
belajar siswa, tetapi sekaligus mendorong keterlibatan dan respon positif siswa
(Triningsih, 2024; Iskandar et al., 2025; Sa’adah et al., 2024).

Berdasarkan hasil tersebut, meskipun peningkatan sikap siswa telah terlihat
melalui analisis deskriptif, diperlukan pengujian lebih lanjut untuk memastikan
signifikansi secara statistik. Oleh karena itu, dilakukan uji nonparametrik
menggunakan Wilcoxon signed-rank untuk membandingkan skor sikap siswa
sebelum dan sesudah pembelajaran.

Tabel 7. Hasil uji Wilcoxon signed-rank
Variabel N Z Asymp. Sig.
Sikap Siswa 32 -3,98 <0,001

Hasil uji Wilcoxon signed-rank yang ditampilkan pada Tabel 7
menunjukkan nilai signifikansi sebesar p < 0,001. Nilai tersebut lebih kecil dari
0,05 sehingga Ho ditolak dan H, diterima. Dengan demikian, terdapat perbedaan
yang signifikan pada sikap peserta didik sebelum dan setelah mengikuti
pembelajaran berbantuan Liveworksheet. Berdasarkan hasil tersebut, penggunaan
media Liveworksheet dapat dikatakan berpengaruh terhadap peningkatan sikap
peserta didik dalam penggunaan media digital pada pembelajaran matematika.

Perubahan sikap peserta didik ini menunjukkan bahwa pembelajaran
menggunakan Liveworksheet mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih
interaktif dan menarik bagi siswa. Kondisi tersebut mendorong munculnya respons
yang baik terhadap pembelajaran matematika serta meningkatkan ketertarikan
peserta didik dalam mengikuti kegiatan belajar. Hasil penelitian ini selaras dengan
temuan Azkia et al. (2023) yang mengungkapkan bahwa penggunaan media
pembelajaran digital berdampak positif terhadap proses pembelajaran matematika
serta meningkatkan respons siswa dalam kegiatan belajar.

Temuan ini juga diperkuat oleh penelitian Darmanova & Abylkassymova
(2025) yang mengungkapkan bahwa integrasi teknologi pada pembelajaran
matematika berperan dalam meningkatkan partisipasi dan keterlibatan peserta

didik, yang kemudian memengaruhi sikap mereka terhadap pembelajaran..
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Penelitian Yildirim (2025) juga menunjukkan bahwa penggunaan teknologi dalam
kegiatan pembelajaran dapat mendorong motivasi belajar siswa serta memperbaiki
sikap mereka terhadap matematika. Bacova dan Kudelcikova (2025) menjelaskan
bahwa pemanfaatan teknologi modern dapat menciptakan suasana belajar yang
lebih menarik serta tidak monoton, sehingga mendorong partisipasi aktif peserta
didik. Sejalan dengan hal tersebut, Chkana et al. (2025) menegaskan bahwa
integrasi teknologi dalam pembelajaran matematika berperan dalam meningkatkan
partisipasi serta keterlibatan siswa secara keseluruhan.

Setelah diketahui adanya peningkatan dan perbedaan yang signifikan pada
kemampuan representasi matematis serta sikap siswa terhadap penggunaan media
digital, analisis selanjutnya dilakukan guna menganalisis keterhubungan antara
kedua variabel yang diteliti. Untuk itu, digunakan uji korelasi Spearman karena data

tidak berdistribusi normal. Adapun hasil pengujian korelasi tersebut dicantumkan

dalam tabel berikut:
Tabel 8. Hasil Uji Korelasi Spearman
Variabel N r Sig. (2-tailed)
Sikap- 32 0,42 0,02
Representasi

Hasil uji korelasi Spearman menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,02 (<
0,05), yang mengindikasikan adanya hubungan signifikan antara sikap siswa
terhadap penggunaan media digital dan kemampuan representasi matematis peserta
didik. Sementara itu, nilai koefisien korelasi sebesar 0,42 mengindikasikan bahwa
hubungan antara kedua variabel berada pada kategori sedang dan memiliki arah
hubungan yang positif. Dengan demikian, semakin positif sikap peserta didik
terhadap penggunaan media digital, maka semakin baik kemampuan representasi
matematis siswa.

Hubungan ini menunjukkan bahwa aspek afektif siswa memiliki peran
penting dalam menunjang kemampuan kognitif, khususnya pada kegiatan
pembelajaran  matematika berbasis teknologi. Sikap yang baik terhadap
penggunaan teknologi dapat mendorong meningkatnya keterlibatan dan motivasi

belajar siswa, sehingga berdampak pada kemampuan mereka dalam memahami dan
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merepresentasikan konsep matematika. Hasil penelitian ini sejalan dengan
penelitian Purwaningrum & Faradillah (2020) yang menunjukkan bahwa sikap
siswa terhadap pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran matematika
berkaitan dengan kemampuan yang dimiliki siswa. Selain itu, penelitian Courtney
et al. (2022) yang mengungkapkan bahwa sikap positif terhadap penggunaan
teknologi dan intensitas pemanfaatannya berpengaruh terhadap pencapaian
matematika siswa. Selain itu, Maamin et al. (2021) menjelaskan bahwa keterlibatan
siswa dalam pembelajaran memiliki hubungan yang signifikan dengan pencapaian
kemampuan matematika. Penelitian lain juga menunjukkan bahwa peningkatan
kemampuan berpikir dan representasi matematis siswa memiliki keterkaitan dengan
sikap serta keterlibatan mereka dalam pembelajaran berbasis teknologi (Santos &
Oliveira, 2026; Sofroniou, 2025).

D. Kesimpulan

Berdasarkan rangkaian penelitian dan pengolahan data yang telah
dilaksanakan, diperoleh kesimpulan bahwa penggunaan media pembelajaran digital
berbasis Liveworksheet mampu memberikan dampak terhadap kemampuan
representasi matematis peserta didik. Peningkatan tersebut terlihat dari hasil
perbandingan kemampuan peserta didik sebelum dan sesudah penerapan media
pembelajaran digital. Nilai N-Gain yang diperoleh sebesar 0,53 menunjukkan
peningkatan pada kategori sedang. Selain itu, hasil analisis statistik melalui uji
paired sample t-test memperlihatkan nilai signifikansi kurang dari 0,001. Kondisi
tersebut mengindikasikan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari
penggunaan Liveworksheet terhadap perkembangan kemampuan representasi
matematis peserta didik dalam pembelajaran matematika.

Selain itu, sikap peserta didik terhadap penggunaan media digital juga
mengalami peningkatan, yang ditunjukkan oleh hasil wji Wilcoxon signed-rank
dengan nilai signifikansi p < 0,001. Selanjutnya, analisis korelasi Spearman
memperlihatkan adanya keterkaitan yang bermakna antara sikap peserta didik
terhadap penggunaan media digital dengan kemampuan representasi matematis
yang dimiliki. Nilai koefisien korelasi sebesar 0,42 menunjukkan hubungan pada

tingkat sedang dengan arah hubungan positif. Artinya, semakin baik penerimaan
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peserta didik terhadap penggunaan media digital, maka kemampuan representasi
matematis yang ditunjukkan juga cenderung meningkat.

Oleh karena itu, pemanfaatan media Liveworksheet tidak hanya
berkontribusi dalam peningkatan kemampuan representasi matematis peserta didik,
tetapi juga mampu meningkatkan sikap peserta didik terhadap penggunaan media

digital dalam pembelajaran matematika.
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