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Abstrak 

Tujuan penelitian ini dilakukan untuk mendeskripsikan kajian literatur 
mengenai media pembelajaran dengan bantuan software GeoGebra sebagai 
upaya dalam meningkatkan motivasi belajar dan pemahaman konsep peserta 
didik dalam kurun waktu lima tahun terakhir. Metode yang digunakan untuk 
mendeskripsikan data-data dalam penelitian yaitu kajian literatur yang disebut 
Systematic Literature Review (SLR). Data dalam penelitian ini terdiri dari 25 studi 
yang yang berkontribusi pada lingkungan belajar dengan perangkat lunak 
GeoGebra untuk meningkatkan pemahaman konseptual dan motivasi belajar. 
Selama pengumpulan data, semua studi mengenai media pembelajaran 
berbantuan perangkat lunak GeoGebra tersebut didokumentasikan Berdasarkan 
tahun akademik, tingkat pendidikan, ukuran sampel dan lokasi studi. Tahun 
2020-2021 merupakan tahun dimana studi tentang penggunaan media 
pembelajaran berbantuan Software GeoGebra paling banyak dilakukan. Sebagian 
besar penelitian ini dilakukan di sekolah menengah Kelas VIII. Penelitian juga 
didominasi oleh penelitian dan pengembangan dan sebagian besar dilakukan di 
Pulau Jawa. 

Kata Kunci: Media dengan Bantuan Software GeoGebra, Pemahaman Konsep, 
Motivasi Belajar, Systematic Literature Review 

 

A. Pendahuluan 

Matematika memiliki peran yang sangat penting dalam berbagai aspek 

kehidupan. Melalui pembelajaran matematika, siswa belajar berpikir kritis, 

menganalisis masalah, dan mencari solusi yang tepat. Kemampuan ini sangat 

berharga dalam berbagai mata pelajaran dan kehidupan sehari-hari, di mana siswa 

harus mampu menghadapi masalah dan mencari solusi yang efektif. Matematika 

itu penting baik sebagai alat bantu, sebagai ilmu, sebagai pembentuk sikap 

maupun sebagai pembimbing pola pikir (Karnawati et al., 2009). 
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National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) 

mengidentifikasi beberapa kemampuan dasar yang harus dimiliki siswa 

agar dapat memahami matematika dengan baik diantaranya conceptual 

understanding, communication, connection, representation, problem 

solving, reasoning & proof (Sopian & Sabandar, 2018). Conceptual 

Understanding mencakup pemahaman konsep-konsep matematika secara 

mendalam. Keterampilan ini merupakan hal dasar yang harus dimiliki  

siswa agar dapat menguasai materi pembelajaran (Pujiati, 2018; Farida et 

al., 2019; Fajar, 2019). Ketika mengerjakan soal matematika, siswa harus 

memiliki pemahaman dasar tentang konsep tersebut. Namun masih fakta 

dilapangan menunjukan bahwa masih banyak siswa yang  memiliki  

pemahaman konsep buruk (Komariyah et al., 2018; Unaenah & Sumantri, 

2019; Damayanti & Rufiana, 2020; Husna, & Fajar, 2022).  

Selain pemahaman konsep motivasi untuk belajar matematika juga 

merupakan variabel penting dalam memprediksi kesuksesan akademik 

siswa. Konsep motivasi dalam pembelajaran matematika mempunyai 

peran penting dalam memprediksi seberapa besar kesuksesan akademik 

siswa karena motivasi merupakan faktor yang mempengaruhi sikap, minat, 

dan perilaku siswa terhadap pembelajaran matematika. Matematika sering 

kali dianggap sebagai subjek yang menantang dan kompleks. Motivasi 

yang tinggi ini dapat membantu siswa tetap tekun dan gigih dalam 

menghadapi kesulitan yang mungkin mereka temui saat mempelajari 

matematika. Motivasi yang tinggi, siswa cenderung lebih bersemangat 

dalam mencoba, belajar dari kesalahan, dan terus mencoba sampai mereka 

mencapai pemahaman yang baik serta mampu mengembangkan prestasi 

siswa secara akademik (Adamma et al., 2018; Zakariya & Massimiliano, 

2021).  

Memilih media pembelajaran yang sesuai dapat membangun 

lingkungan belajar yang menarik, memfasilitasi pemahaman konsep 

matematika yang lebih baik, dan meningkatkan motivasi belajar siswa. Hal 

ini membantu siswa merasa terlibat, termotivasi, dan lebih siap untuk 
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mengatasi tantangan dalam mempelajari matematika. Motivasi belajar 

yang optimal didorong oleh pembelajaran yang dirancang khusus dengan 

memperhatikan kualitas perspektif motivasi dan pentingnya relevansi, 

serta nilai guna aktivitas siswa dalam proses pembelajaran, Hartnett et al 

(2011) Sehingga penting untuk memilih suatu media pembelajaran yang 

cocok agar dapat meningkatkan pemahaman konsep serta motivasi belajar 

siswa.   

GeoGebra adalah perangkat lunak yang memungkinkan visualisasi 

konsep matematika secara interaktif. Guru dapat menggunakan Geogebra 

untuk membuat grafik, diagram, atau model geometri yang 

memvisualisasikan konsep matematika dengan jelas. Dengan melihat 

konsep matematika secara visual, siswa dapat memahami hubungan dan 

pola yang terkait dengan materi tersebut dengan lebih baik. Penggunaan 

perangkat lunak GeoGebra sebagai media pembelajaran matematika dapat 

memberikan pengalaman pembelajaran yang lebih menarik, visual, dan 

interaktif (Rahadyan et al, 2018; Rahim, 2023). Hal ini mempermudah 

siswa untuk memahami konsep matematika melalui visualisasi, eksplorasi, 

pembelajaran aktif, dan integrasi konsep. Dengan bantuan GeoGebra, guru 

dapat menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih menarik, 

mendalam, dan mengakomodasi  siswa mendapatkan pemahaman yang 

lebih pada materi matematika.  

Beberapa studi sebelumnya telah membuktikan bahwa GeoGebra 

punya peran yang positif dalam membantu siswa memahami materi-materi 

matematis seperti probabilitas, statistik, dan geometri karena dengan 

GeoGebra siswa dapat secara visual melihat lembar kerja 2D dan 3D 

(Apriliyani et al., 2020). Software GeoGebra yang sederhana dan intuitif 

memang dapat menjadi alat yang bermanfaat bagi guru dan siswa dalam 

proses belajar mengajar di sekolah. Dengan bantuan Software GeoGebra, 

guru dapat menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih menarik, 

visual, dan interaktif. Ini membantu siswa membangun pemahaman yang 

mendalam tentang konsep matematika, mengembangkan keterampilan 

eksplorasi dan eksperimen, serta mendorong partisipasi aktif dan 
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kolaboratif dalam pembelajaran. Sebagai hasilnya, penggunaan Software 

GeoGebra dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika di 

sekolah. Berdasarkan permasalahan diatas dan solusi yang disebutkan 

sebelumnya peneliti akan mengkaji penelitian-penelitian tentang media 

pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra yang 

meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar siswa berdasarkan 

studi empiris dalam lima tahun terakhir, dengan menggunakan systematic 

literature review (slr). 

Tinjauan literatur yang sistematis adalah suatu metode dimana peneliti  

mengidentifikasi, mengkaji, mengevaluasi dan menginterpretasikan semua 

penelitian yang ada di bidang tematik dengan fenomena yang menarik, 

dengan pertanyaan penelitian yang relevan dengan topik penelitian. Aliyah 

& Mulawarman (2020) menyatakan bahwa Metode systematic literatur 

review adalah metode yang digunakan untuk mengidentifikasi, menilai, 

dan menginterpretasikan temuan pada topik penelitian untuk menjawab 

pertanyaan penelitian yang telah ditentukan. Mirip dengan penelitian 

secara umum penelitian SLR mengikuti langkah-langkah dalam 

pelaksanaannya yaitu setting tujuan, konsep, dan metode yang digunakan 

(Juandi, 2021). Secara sederhana metode systematic literature review 

(SLR) adalah pendekatan yang digunakan dalam penelitian untuk 

mengidentifikasi, mengevaluasi, dan mensintesis semua bukti yang 

relevan yang telah dipublikasikan dalam literatur ilmiah tentang suatu 

topik tertentu. Tujuannya adalah untuk menyediakan tinjauan 

komprehensif dan obyektif tentang penelitian yang telah dilakukan dalam 

bidang tersebut. Dengan menggunakan metode systematic literature 

review, peneliti dapat menyusun tinjauan yang obyektif, komprehensif, 

dan terkini tentang topik penelitian tertentu. Pendekatan ini membantu 

memastikan bahwa analisis dan sintesis dilakukan secara sistematis, 

sehingga menghasilkan tinjauan literatur yang lebih andal dan relevan 

dalam konteks penelitian. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan hasil penelitian 

yang berkontribusi pada penggunaan media pembelajaran dengan bantuan 
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perangkat lunak GeoGebra dalam meningkatkan pemahaman konsep dan 

motivasi belajar berdasarkan tahun publikasi, jenjang studi, sample size 

dan lokasi penelitian. Oleh karena itu, tahapan penting dari SLR adalah 

pengumpulan data yang berupa hasil penelitian dari analisis dari studi 

terkait. Beberapa research question yang menjadi fokus penting dalam 

penelitian adalah (1) Bagaimana gambaran penelitian mengenai media 

pembelajaran dengan bantuan bantuan perangkat lunak GeoGebra untuk 

meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar ditinjau dari tahun 

publikasi; (2) Bagaimana gambaran penelitian mengenai media 

pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra untuk 

meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar ditinjau dari 

jenjang Pendidikan; (3) Bagaimana gambaran penelitian mengenai media 

pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra untuk 

meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar ditinjau dari 

ukuran sampel; (4) Bagaimana gambaran penelitian mengenai media 

pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra untuk 

meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar ditinjau dari lokasi 

penelitian; (5) Bagaimana gambaran hasil penelitian mengenai 

implementasi dari media pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak 

GeoGebra untuk meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar. 

B. Metode Penelitian 

Studi ini dilakukan dengan memakai metode systematic literature 

review (SLR).  Systematic literature review merupakan pendekatan yang 

terstruktur dalam mengidentifikasi, mengevaluasi, dan 

menginterpretasikan semua penelitian yang relevan yang telah 

dipublikasikan pada topik penelitian tertentu (Tranfield et al, 2003; Grant 

& Booth, 2009; Kitchenham, 2012). Menurut Higgins dan Green (2011) 

systematic literature review adalah tinjauan yang terdokumentasi secara 

sistematis, kritis, dan obyektif dari literatur yang relevan dengan 

pertanyaan penelitian yang ditentukan sebelumnya. Sejalan dengan itu 

Littell et al (Juandi, 2021) menyatakan bahwa systematic literature review 
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adalah penelitian berbasis survey yang menggunakan pendekatan 

deskriptif kuantitatif.  

Prosedur yang dipakai dalam penelitian ini diantaranya yaitu 

mengumpulkan data, menganalisis data dan menggambar kesimpulan. 

Data yang dikumpulkan merupakan data primer berupa artikel penelitian 

yang terindeks secara nasional dan internasional. Pengumpulan data 

dilakukan dengan bantuan database elektronik yang terdaftar dan diindeks 

oleh ERIC, Google Scholar, dan Garuda. Lalu, datanya dikumpulkan 

disortir, sehingga hanya artikel atau jurnal yang relevan yang akan 

digunakan dalam penelitian. Data yang teridentifikasi disaring 

menggunakan protocol PRISMA. Tahapan protocol ini terdiri dari empat 

tahapan yaitu Identifikasi (identification), Penyaringan (screening), 

Kelayakan (eligibility) dan Included. Berikut merupakan diagram 

PRISMA mulai dari tahap identifikasi, penyaringan, kelayakan hingga 

included. 

 

Gambar 1. Diagram PRISMA proses identifikasi, penyaringan, kelayakan dan 

included 

Identification 

Pada tahap ini kata kunci diidentifikasi untuk digunakan dalam proses 

pencarian. Proses pencarian menggunakan database ERIC, Google Scholar dan 

Garuda Jurnal. Kata kunci yang digunakan menggunakan Bahasa inggris untuk 

database ERIC dan berbahasa Indonesia untuk database google scholar dan 

garuda jurnal. Proses penelusuran artikel pada database yang digunakan 
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menggunakan kata kunci pencarian The Effectiveness of Geogebra Software-

Assisted Learning Media in Increasing Students' Mathematical Competence. 

Berdasarkan pencarian menggunakan mesin pencari, ditemukan sampel secara 

keseluruhan sebanyak 2156 artikel. Dengan rincian penelusuran pada database 

ERIC sebanyak 824, Google Schoolar sebanyak 1270 dan Garuda Jurnal 

sebanyak 62. 

 

 

Screening 

Data pada penelitian ini adalah semua penelitian tentang Penggunaan 

Media Pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra dalam 

Meningkatkan Pemahaman Konseptual dan Motivasi Siswa yang dipublish pada 

jurnal terindeks dari tahun 2018 sampai dengan 2022. Pada tahap ini proses 

seleksi dilakukan berdasarkan kriteria inklusi yang sudah dibuat sebelumnya. 

Penelitian-penelitian yang tidak memenuhi kriteria inklusi pada proses seleksi ini 

akan dikeluarkan dari kelompok data yang akan digunakan. Berdasarkan proses 

seleksi menggunakan kriteria inklusi ditemukan sampel sebanyak 26 artikel. 

Berikut merupakan table berisi kriteria inklusi yang digunakan. 

Tabel 1. Kriteria Inklusi dan Eksklusi 

Kriteria Inklusi Kriteria Eksklusi 

Tahun Publish antara 2018-2022 <2018 

Lokasi penelitian terkhusus di indonesia Diluar negara Indonesia 

Sampel merupakan peserta didik Guru, stakeholder pendidikan, pendidikan 

keluarga, dan masyarakat selain siswa 

Jurnal Terindeks Tidak terindex jurnal, jurnal review, 

prosiding konferensi, disertasi master, 

prefaces dan opini. 

Study kusus bidang pendidikan matematika 

dan matematika 

Bidang studi secara umum dalam 

pembelajaran (misalnya, kedokteran, 

kesehatan masyarakat, ilmu lingkungan, 

dan teknik) 

Artikel Mengungkap Hasil Belajar 

(Pemahaman Konsep dan Motivasi Belajar) 

Tidak mengungkap hasil belajar 

 

Eligibility 

Artikel yang tersisa dari proses penyaringan kemudian menjalani proses 

ketiga yaitu proses kelayakan. Pada tahap ini, peneliti memeriksa secara manual 

artikel secara menyeluruh untuk memastikan kesesuaian dengan kriteria yang 
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ditentukan. Data yang diekstraksi dengan membaca abstrak terlebih dahulu 

kemudian artikel secara lengkap untuk dapat mengidentifikasi tema dan subtema 

yang sesuai dengan tema yang diangkat. Dari proses ini peneliti menemukan 

adanya artikel duplikasi pada database Google Scholar dan ERIC sebanyak 1 

artikel. Dari proses Eligibility ini menyisakan artikel sebanyak 25 artikel. 

Included 

Pada tahap terakhir yaitu tahap included, tahap ini adalah memeriksa 

secara mendalam seluruh elemen studi primer untuk memastikan bahwa data yang 

sudah diperoleh sudah benar-benar sesuai dengan tema yang diangkat. Setelah 

melalui tahap ini peneliti menemukasn bahwa semua studi primer yang diperoleh 

telah memenuhi seluruh ketentuan sebagai data yang dapat dipakai pada penelitian 

systematic literatur review ini. maka dari itu total data yang diperoleh setelah 

melalui seluruh rangkaian tahapan PRIMA sebanyak 25 artikel. 

C. Hasil Dan Pembahasan  

Hasil penelitian ini disusun berdasarkan kebutuhan untuk menjawab 

research question yang telah dibuat sebelumnya. Penelitian dilakukan dengan 

menganalisis jurnal yang berkaitan dengan penggunaan media pembelajaran 

dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra dalam meningkatkan pemahaman 

konsep dan motivasi siswa. Dari hasil penelusuran dan proses seleksi 

menggunakan krtiteri inklusi diperoleh sebanyak dua puluh lima artikel terkait 

penggunaan media pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra 

dengan kurun waktu kurang lebih lima tahun terakhir. 

Studi Berdasarkan Kriteria 

Dengan menerapkan kriteria inklusi terhadap studi yang relevan, artikel 

dikategorikan lebih lanjut berdasarkan karakteristik studi atau variabel 

moderatornya  

Tabel 2. Jumlah Studi Berdasarkan Kriteria 
Karakteristik Kriteria Number of Article 

Year of Study 

2018 1 

2019 2 

2020 7 

2021 7 

2022 8 

Study Level 

Junior High School 17 

Senior High School 7 

University 1 

Sample Size < 30 18 
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≥ 30 7 

Research Location 

Jawa 14 

Sumatra 8 

Sulawesi 1 

Nusa Tenggara 2 

 
yaitu tahun publikasi, jenjang Pendidikan, jumlah sampel dan lokasi 

penelitian. Data tersebut disajikan pada Tabel 2. Terlihat keragaman dalam 

penelitian terkait penggunaan media pembelajaran dengan bantuan perangkat 

lunak GeoGebra untuk meningkatkan pemahaman konseptual dan motivasi siswa. 

Studi Berdasarkan Tahun Publikasi 

Artikel yang disajikan oleh studi Sistematic Literature Review ini di 

publikasikan dari tahun 2018 sampai dengan tahun 2022. Rincian sebaran studi 

primer dari tahun 2018 hingga tahun 2022 disajikan pada gambar 2. 

 

 

Gambar 2. Data berdasarkan tahun studi 

 

Dari gambar dapat disimpulkan bahwa banyaknya studi terkait 

penggunaan media pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra 

untuk meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar yang dipublikasikan 

selama lima tahun terakhir ini relative mengalami peningkatan dari tahun ke 

tahun. Terlihat bahwa studi terkait penggunaan media pembelajaran dengan 

bantuan perangkat lunak GeoGebra ini paling banyak dipublikasikan pada tahun 

2022 sebanyak tujuh artikel dan masih sangat sedikit dipublikasikan pada tahun 

2018. 

Studi Berdasarkan Jenjang Studi 

Kajian literatur tentang penggunaan media pembelajaran dengan bantuan 

perangkat lunak GeoGebra dalam meningkatkan motivasi belajar dan pemahaman 



Media Pembelajaran Dengan Bantuan Perangkat Lunak Geogebra dalam Meningkatkan 

Pemahaman Konsep dan Motivasi Siswa: Systematic Literature Review 

Halaman | 29 
 

konsep dalam studi ini  dilakukan pada tingkat sekolah dasar sampai pada tingkat 

perguruan tinggi. Rincian sebaran studi primer pada level sekolah dasar sampai 

dengan perguruan tinggi terlihat pada gambar 3. 

 

Gambar 3. Data berdasarkan jenjang studi 

 

Gambar 3 menunjukan bahwa studi tentang media pembelajaran dengan 

bantuan perangkat lunak GeoGebra dalam meningkatkan pemahaman konsep dan 

motivasi belajar lebih banyak diteliti dan dipelajari di tingkat sekolah menengah 

pertama, sedangkan di sekolah dasar cenderung tidak ada serta di Perguruan 

Tinggi (PT) masih sedikit studi tentang penggunaan media pembelajaran dengan 

bantuan perangkat lunak GeoGebra untuk meningkatkan pemahaman konsep dan 

motivasi belajar yang dipublikasikan. Hal ini sangat mungkin terjadi karena di 

tingkat sekolah menengah pertama itu masa dimana siswa mulai belajar materi-

materi yang lebih abstrak. Hal ini menjadi perhatian penting untuk penelitian 

selanjutnya agar dapat lebih aware terhadap penggunaan media berbantuan 

teknology secara umum dan khususnya dengan aplikasi GeoGebra terhadap siswa 

Sekolah Dasar dan di perguruan tinggi.   

Studi Berdasarkan Jumlah Sampel 

Penelitian berdasarkan besar sampel dikelompokkan menjadi dua 

kelompok yaitu sampel dengan ukuran kurang dari 30 dan sampel dengan ukuran 

lebih dari atau sama dengan 30. Data disajikan pada Gambar 4. 

Berdasarkan diatas dapat diartikan bahwa penelitian tentang media 

pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra dalam meningkatkan 

pemahaman konsep dan motivasi belajar periode 2018 sampai 2022 didominasi 

oleh penelitian dengan sampel kecil atau kurang dari 30. Total penelitian dengan 

17 

7 

1 0 

5 

10 

15 

20 

Junior High School Senior High School University 

Jenjang Pendidikan 
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sampel kurang dari 30 berjumlah delapan belas artikel sedangkan artikel dengan 

sampel lebih dari 30 yaitu sebanyak tujuh artikel. Hal ini menunjukan bahwa studi 

ini memungkinkan untuk dilakukan dengan menggunakan ukuran sampel kecil 

maupun besar. 

 

Gambar 3. Data berdasarkan sample size 

 

Studi berdasarkan Lokasi Penelitian 

Kriteria selanjutnya dianalisis berdasarkan lokasi penelitian. Gambaran 

hasilnya dapat dilihat pada gambar 5 dibawah ini. Hal ini menunjukan perbedaan 

yang besar terhadap jumlah penelitian yang dilakukan di setiap pulau di 

Indonesia. 

 
Gambar 4. Data berdasarkan lokasi Penelitian 

 

Berdasarkan Gambar 5. Diketahui bahwa penelitian tentang penggunaan 

media pembelajaran berbantuan Software GeoGebra paling banyak dilakukan di 

pulau jawa dengan jumlah artikel sebanyak empat belas artikel. Sedangkan di 

Nusa Tenggara dan Sulawesi masih sedikit yaitu masing-masing dua dan satu 

artikel yang diterbitkan. Kurangnya penelitian tentang penggunaan media 
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pembelajaran berbantuan Software GeoGebra dalam meningkatkan pemahaman 

konsep dan motivasi belajar di pulau-pulau bagian timur salah dua nya di Nusa 

Tenggara dan Sulawesi menjadi sebuah permasalahan yang perlu dipecahkan. 

 

Studi berdasarkan hasil penelitian dari penggunaan media pembelajaran 

dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra 

Hasil penelusuran data tentang penggunaan media pembelajaran dengan 

bantuan perangkat lunak GeoGebra pada studi SLR ini menunjukan bahwa 

penggunaan GeoGebra ini menghasilkan respon positif terhadap peningkatan 

kemampuan pemahaman konsep dan motivasi belajar siswa dengan persentase 

peningkatan rata-rata nya tinggi. Beberapa literatur sebelumnya juga menunjukan 

bahwa penggunaan GeoGebra memiliki dampak yang sangat baik pada 

pemahaman dan motivasi siswa. Beberapa penelitian sebelumnya menunjukan 

bahwa Geogebra sangat efektif dalam pembelajaran matematika (Batubara, 2017; 

Firdayati, 2020; Rhilmanidar, 2020; Dwijayanthi, 2022; Jabnabillah & Fahlevi, 

2023). Hal ini menunjukan bahwa penggunaan teknology dalam pembelajaran 

memberikan pengaruh positif dalam meningkatnya kemampuan siswa terutama 

kemampuan pemahaman dan motivasi belajara. Hal ini juga menunujukan bahwa 

Penggunaan Software GeoGebra dapat menjadi sebuah opsi dalam mendesain 

media pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep dan 

motivasi belajar siswa. 

D. Kesimpulan 

Penelitian tentang penggunaan media pembelajaran dengan bantuan 

perangkat lunak GeoGebra untuk meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi 

belajar telah mendapat perhatian yang baik, terutama dalam beberapa tahun 

terakhir yaitu pada tahun 2020 dan 2021. Mayoritas studi ini dilakukan di pulau 

jawa pada jenjang sekolah menengah pertama di kelas VIII. Studi juga didominasi 

dengan penelitian research and development untuk materi geometry dengan 

ukuran sampel yang cenderung lebih kecil. Saran untuk pendidik atau peneliti 

agar lebih concern dalam meneliti tentang pengembangan maupun penggunaan 

media pembelajaran dengan bantuan perangkat lunak GeoGebra secara khusus 

dengan berbagai media atau teknologi lainnya. Untuk Peneliti disarankan untuk 
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bisa lebih aware untuk meneliti mengenai topik ini karena masih sangat minim 

diteliti khususnya di daerah-daerah diluar pulau jawa. 
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