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Abstrak 
Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mengetahui adanya perbedaan hasil kemampuan 
menulis cerita pendek siswa kelas XI SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya menggunakan 
model Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva dengan pembelajaran yang 
tidak menggunakan model Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva (2) 
Mengetahui pengaruh model Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva pada 
kemampuan menulis cerita pendek siswa kelas XI SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya. 
Latar belakang adanya penelitian ini yaitu menurunnya motivasi siswa, 
keterbatasan ide atau materi pada cerita, serta kurangnya kemampuan dalam 
mengolah cerita. Hal ini menunjukkan perlu adanya eksplorasi dan implementasi 
pembelajaran inovatif yang bisa meningkatkan kemampuan siswa dalam menulis 
cerita pendek. Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 1 Ciawi Kabupaten 
Tasikmalaya serta fokus pada kelas IX.9. Metode yang digunakan pada penelitian ini 
yaitu metode kuasi eksperimen dengan pendekatan kuantitatif. Teknik yang 
digunakan pada penelitian ini yaitu observasi dan tes (pretest dan posttest). Hasil 
dari penelitian ini yaitu: 1) Hasil belajar siswa dalam kemampuan menulis cerita 
pendek sebelum menerapkan model Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva 
yaitu rendah dengan rata-rata nilai 52,54; 2) Hasil belajar siswa pada kemampuan 
menulis cerita pendek setelah penerapan model Quantum Writing dibantu media 
aplikasi Canva hasilnya tinggi dengan nilai rata-rata 85,79 3) Berdasar pada uji 
hipotesis,  hasil yang diperoleh yaitu nilai sig. (2-tailed) 0,00 < 0.05, sehingga Ha 
diterima dan H0 ditolak. Dari hasil tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa adanya 
pengaruh model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva pada 
kemampuan menulis cerita pendek, dengan terbukti adanya perbedaan yang 
signifikan antara hasil belajar siswa dalam menulis cerita pendek sebelum dan 
setelah menggunakan model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi 
Canva. 

Kata Kunci: model pembelajara , Quantum Writing, cerita pendek, Canva  

 
Pendahuluan 

Pembelajaran bahasa dan sastra mempunyai peran yang penting terutama dalam 
menumbuhkan kemampuan berfikir kritis serta membentuk karakter siswa (Sayogha & 
Rahmaputri, 2023:197). Di antara beberapa keterampilan bahasa yang diajarkan di 
sekolah, menulis merupakan satu hal yang penting, sebab kemampuan menulis dapat 
mempermudah siswa merasakan serta memperdalam daya tanggap dan persepsi siswa 
dalam menyelesaikan masalah juga merangkai urutan  pengalaman  (Renza, dkk., 
2022:446). Aspek kemampuan menulis lebih sulit dan lebih rumit daripada aspek-aspek 
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lainnya, seperti menyimak, berbicara dan membaca (Kusnadi, 2021:129). Sebagai salah    
satu aspek dari keterampilan berbahasa, menulis merupakan kegiatan kompleks yang 
terletak pada kemampuan untuk menyusun dan mengorganisasikan ide, pemikiran, 
pengetahuan, serta pengalaman (Normuliati & Istiqomah, 2020:112). Keterampilan  
menulis bagi siswa biasanya selaras dengan motivasi siswa yang baik, karena motivasi 
menjadi salah satu faktor usaha  siswa dengan  sungguh-sungguh  memahami  materi 
yang sedang dipelajarinya (Siswanjaya, 2021:425). 

Pembelajaran menulis dapat membantu meningkatkan kemampuan berbahasa siswa, 
khususnya dalam menulis  cerita pendek,  sehingga  siswa  dapat  menjadi  penulis  yang  
lebih kompeten dan mampu menyampaikan pesan dengan lebih jelas dan efektif melalui 
tulisanya (Maryani, dkk, 2024:74).  Menulis cerita pendek yang tidak hanya 
membutuhkan pemahaman bahasa yang baik, tetapi juga memerlukan kemampuan yang 
kreatif dalam menyusun cerita (Sukirman, 2020). Pada konteks pembelajaran menulis 
cerita pendek terhitung sedikit yang dieksplorasi, khususnya di Indonesia. Melalui 
pembeajaran menulis cerita pendek, siswa mendapat kesempatan untuk mengekplorasi 
wawasan serta imajinasi ke dalam bentuk tulisan (Suaedi, dkk., 2023:63). Dalam 
menulis cerita pendek, tentunya ada kesulitan yang dihadapi siswa, yaitu menuangkan 
gagasan, pide dan pengetahuan ke dalam tulisannya (Nisa & Apryliana, 2020:71). Tidak 
sedikit yang beranggapan bahwa menuangkan ide ke dalam tulisan lebih sulit daripada 
menuangkan ide dalam bentuk lisan (Alawiyah, 2021:1692). Dari hal tersebut, dapat 
diketahui bahwa dalam keterampilan menulis terdapat beberapa kemampuan, yaitu 
kemampuan untuk berkomunikasi melalui tulisan, kemampuan untuk dapat 
menggunakan diksi yang tepat, dan style berkomunikasi yang baik (Nufus, dkk., 
2022:226). 

Penggunaan model pembelajaran yang tepat menjadi upaya pendekatan atau strategi 
yang untuk menyampaikan materi pembelajaran serta mendukung siswa dalam 
memahami konsep-konsep tertentu (Ramadhan & Hindun, 2023:46). Selaras dengan 
pendapat Farhani, dkk (2022:6168) yang menyatakan bahwa model pembelajaran yang 
tepat mampu menciptakan suasana belajar yang efektif serta menjadikan peserta didik 
yang aktif dan kreatif. Dengan begitu, akan terbentuk motivasi yang positif untuk 
meningkatkan hasil belajar siswa (Weniati dan Rochmawati, 2022:3277). Model 
pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva menjadi salah satu cara 
untuk meningkatkan kemampuan menulis siswa. Pembelajaran Quantum Writing 
merupakan salah  satu  model pembelajaran khusus menulis (Triandy, dkk., 2021:51). 
Model pembelajaran ini sudah tertuju untuk meningkatkan motivasi dan kreativitas 
siswa dalam menulis serta beberapa konteks bahasa (Barrett, 2020). Bersamaan dengan 
itu, model Quantum Writing juga bisa dikombinasikan dengan media aplikasi Canva 
dalam pembelajaran menulis cerita pendek. Aplikasi Canva merupakan aplikasi yang 
bisa digunakan untuk desain grafis (Alfian, spk. 2022, kc.77). Dengan menggunakan 
aplikasi Canva, siswa dapat meningkatkan kreativitas dalam menciptakan desain, poster, 
presentasi, dan konten visual lainnya. (Sholeh, spk. 2020, kc. 431). Aplikasi Canva juga 
digunakan di sekolah guna mendukung adanya peningkatan kualitas pendidikan di 
Indonesia (Syahrir, dkk., 2023, 733). 

Menurut penelitian Lestari, dkk (2022:6), pembelajaran dengan menggunakan 
Quantum Writing menjadi salah satu cara cepat untuk mendorong terciptanya potensi 
menulis yang disajikan secara indidu dengan bantuan objek, serta bertujuan untuk 
menciptakan ide dalam bentuk tulisan. Solusi yang bisa dilakukan untuk meningkatkan 
kemampuan menulis itu bisa melalui odel pembelajaran yang tepat. Salah satunya model 
pembelajaran yang bisa diterapkan dan sesuai pada tujuan pembelajaran yaitu model 



Jurnal Onoma: Pendidikan, Bahasa dan Sastra 

ISSN 2443-3667 (print) 2715-4564 (online) 

1491 

quantum. Hambatan-hambatan ketika belajar bisa dihindari dengan membiasakan 
menggunakan lingkungan sekitar menjadi media belajar. Selaras dengan hal tersebut, 
Dewi (2021:24) menyebutkan bahwa Quantum Writing menjadi cara yang tepat serta 
mempunyai manfaat untuk menciptakan potensi menulis. Dalam penelitian Triandy, 
dkk., (2021:57) juga menyebutkan bahwa model Quantum Writing mempunyai strategi 
pembelajaran yang bisa menjadi solusi untuk meningkatkan keinginan dalam  mengatasi  
kesulitan menulis, serta dapat meningkatkan kreativitas pikiran siswa, karena adanya 
pemusatan pikiran pada tema yang akan ditulis dengan konsentrasi. 

Pengunaan media pembelajaran aplikasi Canva juga sangat membantu peningkatan 
potensi menulis siswa, selaras dengan penelitian Hapsari (2021) yang menyatakan 
bahwa manfaat media pembelajaran menggunakan aplikasi Canva dapat menarik minat 
siswa supaya meningkatkan kemampuan baru yang berhubungan dengan 
perkembangan teknologi serta literasi visual dalam pembelajaran. Media pembelajaran 
memiliki fungsi untuk menjadi perantara dalam menyampaikan, menerima pesan dan 
juga dapat meningkatkan pengetahuan (Zahwa & Syafi’i, 2022). Selain itu juga Aplikasi 
Canva memberi ruang untuk guru dalam meningkatkan kreativitas mendesain media 
pembelajaran yang dapat menarik minat siswa (Wulandari, 2022, kc. 112).  

SMA Negeri 1 Ciawi Kabupaten Tasikmalaya merupakan salah satu institusi 
pendidikan di Jawa Barat, yang mempunyai komitmen dalam memberi fasilitas belajar 
yang efektif, termasuk pada aspek menulis cerita pendek. Pada praktek pembelajaran 
menulis cerita pendek tidak sedikit ditemukan adanya hambatan. Menurut observasi 
pertama yang merupakan wawancara kepada guru bahasa di SMA Negeri 1 Ciawi 
Kabupaten Tasikmalaya, ada beberapa permasalahan utama yang harus dihadapi di 
antaranya yaitu kurangnya motivasi siswa, keterbatasan ide atau materi cerita, serta 
kurangnya kemampuan dalam mengolah cerita. Hal ini menunjukkan adanya kebutuhan 
dalam mengeksplorasi dan mengimplementasikan pembelajaran yang inovatif dan dapat 
menarik minat menulis siswa.  

Penelitian ini dirancang untuk meningkatkan keterampilan dalam menulis cerita 
pendek dengan menggunakan model Quantum Writing di kalangan siswa kelas XI SMAN 
Negeri 1 Ciawi Kabupaten Tasikmalaya, tahun ajaran 2024/2025. Selain dari model yang 
digunakan, media yang juga diterapkan pada penelitian ini yaitu aplikasi Canva. Dalam 
penelitian Nurlindayanti (2023:14), Quantum Writing menjadi cara untuk berupaya 
mengajak siswa dalam memusatkan pikiran dengan berkonsentrasi pada hal apa saja  
yang  hendak  dituangkan dalam tulisan.  Ini  dapat  dibantu  dengan  melihat,  
mengatakan  dan menggambarkan sesuatu yang berkaitan dengan tema yang akan 
ditulis. Untuk meningkatkan motivasi dan kemampuan siswa pada pembelajaran 
menulis cerita pendek, model Quantum Writing dibantu dengan media aplikasi Canva 
berupaya untuk  menciptakan suasana pembelajaran menjadi lebih menarik, karena 
mempunyai program desain online yang dilengkapi dengan berbagai macam template, 
pamflet, poster, persentasi, infografis, dan jenis lainnya (Anggraeni, dkk, 2023:247).  

Tujuan umum adanya penelitian ini yaitu untuk mengetahui serta menguji signifikasi 
model Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva pada pembelajaran menulis cerita 
pendek siswa kelas XI SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya tahun ajaran 2024/2025. Yang 
menjadi alasan kebaruan pada penelitian ini yaitu kombinasi antara penerapan model 
pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva pada pembelajaran 
menulis cerita pendek. Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat menumbuhkan 
motivasi siswa dalam menulis cerita pendek, meningkatkan pemahaman materi serta 
lebih aktif dalam proses pembelajaran 
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Metode 
Penelitian ini menggunakan metode kuasi eksperimen. Menurut Sutono & Pamungkas 

(2020:45), kuasi eksperimen adalah penelitian yang mempunyai perlakuan 
(treatments), pengukuran-pengukuran dampak (outcome measures), dan unit-unit 
eksperimen (experimental units), tetapi tidak menggunakan penempatan secara acak. 
Metode kuasi eksperimen digunakan  untuk  mengetahui  efektivitas model Quantum 
Writing dibantu media aplikasi Canva dalam pembelajaran menulis cerita pendek siswa 
kelas XI SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya.  

Penelitian ini dilaksanakan dengan pendekatan kuantitatif, sebab analisis pada 
penelitian ini enggunakan ukuran data kuantitatif.  Menurut Syahroni (2022:43), 
penelitian dengan pendekatan kuantitatif merupakan salah satu dari jenis penelitian 
yang spesifikasinya yaitu sistematis, terencana, dan terstruktur dengan jelas sejak awal 
sampai pembuatan desain penelitiannya. Dalam merancang sebuah penelitian yang 
bertujuan untuk mengevaluasi pengaruh model pembelajaran Quantum Writing dibantu 
media aplikasi Canva terhadap kemampuan menulis cerita pendek. 

Sampel yang digunakan pada penelitian ini yaitu kelas XI.9 dengan jumlah siswa yaitu 
36 orang. Tes menulis yang dirancang secara khusus menjadi data yang dikumpulkan 
untuk melaksanakan penelitian ini. Tes ini dilaksanakan sebelum (pretest) dan setelah 
(posttest) penerapan model Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva di kelas 
eksperimen. Penggunaan pretest dan posttest menjadi penilaian pada perubahan 
kemampuan menulis cerita pendek sepada siswa. 

Analisis pada data penelitian ini dapat dilakukan melalui uji statistik untuk 
membandingkan perbedaan rata-rata skor pretest dan posttest di kelas sampel tersebut. 
Uji normalitas adalah pilihan umum untuk jenis analisis ini, karena dapat menentukan 
perbedaan rata-rata antara dua variabel ini adalah statistik signifikan. Uji normalitas 
yang paling sederhana adalah membuat grafik distribusi frekuensi atas skor yang ada. 
Pengujian kenormalan data itu tergantung pada kemampuan kita dalam mencermati 
plotting data (Usmadi, 2020:58). Menurut Arikunto (2007), kriteria penilaian yang 
dapat digunakan pada pembelajaran menulis cerita pendek ini bisa dilihat pada tabel di 
bawah ini. 

Tabel 1 Kriteria Penilaian Tulisan Cerita Pendek Siswa Kelas XI  
SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya 

Angka 100 Keterangan 
80-100 sangat bagus 
66-79 bagus 
56-65 sedang 
40-55 rendah 
30-39 sangat rendah 

 
Hasil 

Dari hasil penelitian mengenai pengaruh model Quantum Writing dibantu media 
aplikasi Canva terhadap kemampuan menulis cerita pendek yang terdiri dari 36 siswa. 
Di bawah ini merupakan hasi pretest siswa kelas IX SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya. 
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Gambar 1 Hasil Pretest Siswa Kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya 

 

 
Gambar 2 Rekap Jumlah Dan Hasil Pretest Siswa Kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi 

Tasikmalaya 
Setelah diadakan pretest pembelajaran menulis cerita pendek sebelum menggunakan 

model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva sudah terlihat 
hasilnya, kegiatan selanjutnya yaitu pelaksanakan posttest setelah menggunakan model 
pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva. Adapun hasilnya seperti 
di bawah ini. 

 

 
Gambar 3 Hasil Posttest Siswa Kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya 
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Gambar 4 Rekap Jumlah Dan Hasil Posttest Siswa Kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi 

Tasikmalaya 
 
Untuk mengetahui hasil belajar siswa pada kemampuan menulis cerita pendek 

sebelum dan sesudah menerapkan model pembelajaran Quantum Writing dibantu media 
aplikasi Canva dapat di lihat pada tabel di bawah ini. 

Tabel 2 Analisis Deskriptif Hasil Belajar Siswa dalam Pembelajaran Cerita 
Pendek  

 Statistic Std. Error 
Pre
test 

Mean 52.5403 .38219 
95% 
Confidence 
Interval for 
Mean 

Lower Bound 51.7644  
Upper Bound 

53.3162  

5% Trimmed Mean 52.5848  
Median 52.8600  
Variance 5.259  
Std. Deviation 2.29316  
Minimum 48.57  
Maximum 55.71  
Range 7.14  
Interquartile Range 2.86  
Skewness -.189 .393 
Kurtosis -.915 .768 

Pos
ttes
t 

Mean 85.7933 .42164 
95% 
Confidence 
Interval for 
Mean 

Lower Bound 84.9374  
Upper Bound 

86.6493  

5% Trimmed Mean 85.7226  
Median 85.7100  
Variance 6.400  
Std. Deviation 2.52984  
Minimum 81.43  
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Maximum 91.43  
Range 10.00  
Interquartile Range 2.85  
Skewness .338 .393 
Kurtosis -.179 .768 

 
Uji normalitas antara pretest dan posttest kemampuan menulis cerita pendek dapat 

dilihat pada tabel di bawah ini.  
Tabel 3 Uji Normalitas Pretest dan Posttest Kemampuan Menulis Cerita 

Pendek 

 
Shapiro-Wilk 

Statistic Df Sig. 
Pretest .920 36 .012 

Posttest .951 36 .114 

 

 
Data statistik pretest dan posttest kemampuan menulis cerita pendek dapat dilihat 

pada tabel di bawah ini. 

Tabel 4 Data Statistik Pretest dan Posttest Kemampuan Menulis Cerita Pendek  

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 
Pair 1 Pretest 52.5403 36 2.29316 .38219 

Posttest 85.7933 36 2.52984 .42164 
 
Detail pengaruh atau nilai signifikasi pretest dan posttest kemampuan menulis cerita 

pendek dapat dilihat pada tabel di bawah ini. 

Tabel 5 Nilai Signifikan Pretest dan Posttest Kemampuan Menulis Cerita Pendek 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. (2-
tailed) Mean 

Std. 
Deviatio

n 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

Pair 
1 

Pretest – 
Posttest 

-
33.25

306 
3.71808 .61968 

-
34.5110

7 

-
31.9950

4 

-
53.66

2 
35 .000 

 

Pembahasan 
Berdasarkan gambar diagram 1 hasil pretest siswa kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi 

Tasikmalaya, dapat diketahui bahwa sebelum menerapkan model Quantum Writing 
dibantu media aplikasi Canva pada kemampuan menulis cerita pendek, diperoleh hasil 
belajar siswa yang masih sangat jauh dari KKM 75 dengan kategori sedang yaitu hanya 7 
orang, dan untuk kategori rendah dengan jumlah 29 orang. Dari hasil tersebut, dapat 
dilihat bahwa kemampuan menulis cerita pendek siswa masih kurang dikarenakan tidak 
diterapkannya model dan media yang tepat pada pelaksanaan pembelajarannya. 

Setelah dilaksanakan pretest pada pertemuan ke-1,  selanjutnya pada pertemuan ke-2 
dilaksanakan tindakan yang berbeda yang diterapkan guru dalam proses pembelajaran 
menulis cerita pendek, yaitu guru memberikan perlakuan dengan menerapkan model 
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pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva dalam proses belajarnya. 
Pada tahap akhir dilaksanakan posttest untuk mengetahui bahwa ada atau tidak adanya 
pengaruh hasil belajar siswa terhadap kemampuan menulis cerita pendek setelah 
diterapkan model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva.  

Berdasarkan gambar diagram 2 hasil posttest siswa kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi 
Tasikmalaya, dapat diketahui bahwa hasil belajar siswa sesudah menerapkan model 
pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva pada kemampuan menulis 
cerita pendek hasilnya di atas KKM 75 dengan katergori yang sangat bagus dengan 
jumlah 36 siswa. Dari hasil tersebut, dapat dilihat bahwa kemampuan menulis cerita 
pendek siswa terdapat peningkatan yang signifikan sebab diterapkannya model dan 
media yang tepat pada pelaksanaan pembelajarannya. 

Pada tabel 2 analisis deskriptif hasil pembelajaran cerita pendek siswa kelas XI.9 SMA 
Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya, nilai rata-rata hasil belajar siswa terhadap kemampuan 
menulis cerita pendek sebelum menerapkan model pembelajaran Quantum Writing 
dibantu media aplikasi Canva  yaitu 52,54 dengan skor tertinggi 55,71 dan skor 
terendah yaitu 48,57 dengan standar deviasi 2,293, varian 5,259 dan range 7,14. 
Sedangkan rata-rata nilai belajar siswa pada kemampuan menulis cerita pendek 
sesudah menerapkan model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi 
Canva adalah 85,79 dengan skor tertinggi 91,43 dan skor terendah 81,43 dengan 
standar deviasi2,529, varian 6.400 dan range 10.00. 

Pada tabel 3 Uji normalitas antara pretest dan posttest kemampuan menulis cerita 
pendek siswa kelas XI.9 SMA Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya bisa dilihat dari uji linearitas 
pretest yaitu signifikasinya 0,012 artinya hasil pretest itu normal karena lebih besar 
0,05, dan hasil uji linearitas posttest, signifikasinya 0,114 artinya signifikan. Dari hasil 
dari analisis deskriptif hasil pembelajaran cerita pendek siswa kelas XI.9 SMA Negeri 1 
Ciawi Tasikmalaya itu menunjukan bahwa baik data pretest maupun data posttest 
hasilnya signifikan atau normal. 

Pada tabel 4 data statistik pretest dan posttest kemampuan menulis cerita pendek 
menujukan bahwa dari sampel 36 siswa terlihat rata-rata nilai pretest yaitu 52.54 dan 
rata rata nilai posttest yaitu 85.79. dapat dibuktikan bahwa ada perubahan yang 
signifikan antara hasil sebelum dan hasil sesudah diberikan pembelajaran dengan model 
Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva dalam pembelajaran menulis cerita 
pendek.. 

Pada tabel 5 Detail pengaruh atau nilai signifikasi pretest dan posttest pada 

kemampuan menulis cerita pendek, terlihat bahwa selisih rata rata nilai pretest dan nilai 
posttest yaitu 33,25, dan selisih nilai terendah dari pretest ke postest yaitu 34,51 dan 
nilai tertinggi dari pretest ke posttest yaitu 31,99. Dan selanjutnya melihat 
signifikasinya bahwa nilai Sig. (2-tailed) yaitu 0,00, artinya nilai sig. (2-tailed) < 0,05, 
maka Ho ditolak dan Ha diterima. Oleh karena itu jika Ho ditolak dan Ha diterima 
artinya ada perbedaan rata-rata antara hasil belajar pretest dengan posttest, bisa 
disebut juga bahwa ada pengaruh penggunakan aplikasi Canva terhadap pembelajaran 
menulis cerita pendek.   

 

Simpulan 
Berdasarkan pada hasil penelitian mengenai penggunaan model Quantum Writing 

dibantu media aplikasi Canva dalam pembelajaran menulis cerita pendek kelas XI SMA 
Negeri 1 Ciawi Tasikmalaya, dapat disimpulkan bahwa: 1) Hasil belajar siswa dalam 
kemampuan menulis cerita pendek sebelum menerapkan model Quantum Writing 
dibantu media aplikasi Canva yaitu rendah dengan rata-rata nilai 52,54; 2) Hasil belajar 
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siswa pada kemampuan menulis cerita pendek setelah penerapan model Quantum 
Writing dibantu media aplikasi Canva adalah tinggi dengan nilai rata-rata 85,79 3) 
Berdasarkan uji hipotesis diperoleh nilai sig. (2-tailed) 0,00 < 0.05, maka dari itu Ha 
diterima dan H0 ditolak. Dari hasil tersebut, maka dapat dipastikan bahwa adanya 
pengaruh model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva pada 
kemampuan menulis cerita pendek, dengan terbukti adanya perbedaan yang signifikan 
antara hasil belajar siswa dalam menulis cerita pendek sebelum dan setelah 
menggunakan model pembelajaran Quantum Writing dibantu media aplikasi Canva. 
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