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Abstrak

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang begitu cepat telah memberikan
dampak signifikan terhadap berbagai bidang kehidupan, salah satunya dunia pendidikan.
Teknologi digital pada dunia pendidikan semakin banyak digunakan baik sebagai sumber
informasi maupun fasilitas pendukung proses belajar mengajar. Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi telah memfasilitasi munculnya berbagai sumber belajar dan
aplikasi yang dirancang secara intuitif, sehingga dapat dengan mudah dipahami dan
dimanfaatkan sebagai sarana pendukung dalam kegiatan pembelajaran. Salah satu wujud
inovasi yang muncul dalam bidang pendidikan adalah pemanfaatan teknologi digital dalam
proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk merancang bahan ajar digital berupa E-
Book berbasis Flip PDF Professional. Selain mengembangkan produk, penelitian ini juga
mengevaluasi tingkat kelayakan E-Book, menganalisis respon peserta didik terhadap
penggunaanya, serta mengukur efektivitasnya dalam mendukung pembelajaran. Penelitian
ini menggunakan model pengembangan 4D yang meliputi define, design, develop, dan
disseminate. Namun, proses penelitian ini dibatasi hingga tahap pengembangan (develop)
mengingat keterbatasan waktu dan sumber daya yang tersedia. Fokus utama ditujukan pada
validasi produk, penilaian respon peserta didik, serta analisis efektivitas E-Book dalam
proses pembelajaran. Subjek uji coba penelitian ini adalah peserta didik kelas X Akuntansi
dan Keuangan Lembaga di SMK Negeri 6 Surabaya sebanyak 20 peserta didik yang dipilih
secara acak. Instrumen yang digunakan meliputi lembar validasi ahli, angket respon peserta
didik, serta tes pretest dan posttest. Analisis data dilakukan secara deskriptif kuantitatif
dengan menghitung rata-rata persentase validasi, skor angket, serta uji N-gain untuk
mengukur efektivitas pembelajaran. Berdasarkan hasil validasi menunjukkan bahwa E-Book
yang dikembangkan berada dalam kategori kelayakan sangat tinggi. Persentase yang
diperoleh masing-masing adalah 90% untuk isi materi, 90,67% untuk aspek bahasa, dan
100% untuk tampilan visual. Selain itu, hasil angket peserta didik menunjukkan respon
sangat positif dengan rata-rata skor sebesar 98,33%. Skor N-gain yang diperoleh sebesar
0,80 dikategorikan sebagai peningkatan tinggi. Temuan penelitian ini menegaskan bahwa E-
Book berbasis Flip PDF Professional tidak hanya layak digunakan, tetapi juga terbukti
mampu meningkatkan pemahaman peserta didik pada elemen etika profesi.
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Pendahuluan

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang terus berkembang pesat telah
membawa pengaruh besar terhadap berbagai aspek kehidupan, salah satunya di sektor
pendidikan. Pendidikan tidak hanya bertujuan meningkatkan pengetahuan, tetapi juga berperan
dalam membentuk karakter dan keterampilan peserta didik guna mendukung kemajuan bangsa
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(Rosyida et al, 2023). Fungsi dan tujuan pendidikan telah dijabarkan dalam Pasal 3 Undang-
Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yang
berbunyi: “Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk watak
serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa,
bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri,
dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab” (Apriliana et al, 2023).
Teknologi digital pada dunia pendidikan semakin banyak digunakan baik sebagai sumber
informasi maupun fasilitas pendukung proses belajar mengajar.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah memfasilitasi munculnya berbagai
sumber belajar dan aplikasi yang dirancang secara intuitif, sehingga dapat dengan mudah
dipahami dan dimanfaatkan sebagai sarana pendukung dalam kegiatan pembelajaran. Kemajuan
teknologi saat ini memberikan dampak yang signifikan terhadap proses pembelajaran, di mana
baik pendidik maupun peserta didik memperoleh kemudahan dalam mengakses berbagai
sumber pengetahuan melalui koneksi digital (Mulyani et al, 2021). Dalam era digital saat ini,
yang ditandai dengan hadirnya konsep Society 5.0, sistem pendidikan dituntut untuk mampu
beradaptasi dan berinovasi melalui pemanfaatan teknologi, dengan tetap menjadikan manusia
sebagai pusat utama dari proses pembelajaran (Nastiti et al, 2020).

Menyikapi tantangan tersebut, pemerintah Indonesia merancang Kurikulum Merdeka yang
dirancang dengan ragam Kkegiatan intrakurikuler guna mendukung keberagaman proses
pembelajaran melalui pemanfaatan bahan ajar secara maksimal, sehingga peserta didik dapat
lebih mendalami pemahaman terhadap konsep-konsep yang diajarkan dan mengembangkan
kompetensi secara optimal (Ariga, 2022). Kurikulum ini memberikan kebebasan kepada pendidik
untuk merancang pengalaman belajar yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik melalui
metode dan sumber belajar yang inovatif 9 (Rindayati, et all, 2021). Tidak hanya dari sisi
pendidik, kesiapan peserta didik dalam menghadapi pembelajaran berbasis teknologi juga sangat
krusial. Literasi digital dan kemampuan belajar mandiri berpengaruh terhadap keberhasilan
kegiatan pembelajaran (Setyowati et al, 2021).

Terdapat tiga komponen utama dalam kegiatan pembelajaran yaitu pendidik, peserta didik,
dan sumber belajar (Kamilah et al, 2024). Pendidik menyiapkan sumber belajar yang sesuai agar
materi yang disampaikan mudah dipahami oleh peserta didik. Sumber belajar yang disiapkan
bisa berupa bahan ajar sebagai usaha untuk memperbaiki dan membantu proses pembelajaran
baik oleh pendidik ataupun peserta didik. Bahan ajar merupakan seperangkat materi yang
dirancang secara sistematis dan sesuai dengan kurikulum untuk memfasilitasi peserta didik
dalam belajar secara mandiri. Keberadaan bahan ajar juga membantu pendidik dalam
menyampaikan materi secara terarah, sehingga memudahkan pencapaian kompetensi yang
telah ditentukan (Nuryasana & Desiningrum, 2020).

Salah satu bentuk implementasi inovasi dalam proses pembelajaran dapat dilihat melalui
pemanfaatan bahan ajar digital, seperti E-Book, yang berfungsi sebagai sumber belajar alternatif.
E-Book memiliki sejumlah kelebihan, antara lain mudah diakses kapan saja, efisien dari segi
waktu, serta fleksibel dalam hal lokasi pembelajaran. Selain itu, E-Book dapat menggabungkan
berbagai komponen multimedia seperti teks naratif, visual, audio, video, hingga soal interaktif
yang dapat mendorong partisipasi aktif peserta didik dalam memahami materi (Pratiwi et al,
2019; Khikmawati et al, 2021). Pembuatan E-Book bisa melalui berbagai jenis aplikasi dan
website. Dalam pembuatan E-Book, aplikasi Flip PDF Professional dapat dijadikan sebagai salah
satu media atau platform yang efektif. Flip PDF Professional adalah perangkat lunak pembuat
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flipbook yang menawarkan beragam fitur, termasuk kemampuan untuk mengedit halaman
dengan menambahkan berbagai elemen multimedia seperti gambar, video dari YouTube, MP4,
audio video, hyperlink, kuis, flash, dan lainnya (Rindaryati, 2021).

Berdasarkan hasil diskusi dan pengamatan langsung bersama tenaga pendidik di SMK
Negeri 6 Surabaya, diketahui bahwa ketersediaan bahan ajar yang secara khusus membahas
elemen etika profesi masih sangat terbatas. Proses pembelajaran umumnya masih
menggunakan bahan ajar seperti PowerPoint dan Lembar Kerja Siswa (LKS) yang digabungkan
dengan elemen akuntansi dasar. Hal ini menyebabkan peserta didik kesulitan memahami konsep
etika profesi secara utuh, bahkan kerap bingung membedakannya dari topik lain yang serumpun.
Para pendidik mengungkapkan bahwa pembelajaran etika profesi cenderung menitikberatkan
pada aspek teori dan kurang pada penerapan praktis. Selain itu, peserta didik mengeluhkan
bahwa LKS yang digunakan kurang praktis dan memiliki keterbatasan dalam hal portabilitas,
sehingga berdampak pada rendahnya minat belajar. Di sisi lain, meskipun pemanfaatan teknologi
digital memiliki potensi besar untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran, penerapannya di
kelas masih minim. Hal ini menyebabkan pembelajaran tetap bergantung pada bahan ajar
konvensional yang dinilai monoton dan kurang mampu menunjang pemahaman materi secara
optimal.

Berbagai penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa pengembangan E-Book dalam dunia
pendidikan telah memberikan hasil yang positif (Suprapto et al, 2022). Penelitian yang dilakukan
oleh mengungkapkan bahwa penggunaan E-Book dalam pembelajaran administrasi pajak dinilai
layak oleh para ahli dan mendapat tanggapan positif dari peserta didik (Kamilah et al, 2024).
Hasil serupa juga ditemukan oleh menyatakan bahwa E-Book yang dikembangkan dalam bidang
akuntansi praktik dinilai sangat layak dari aspek materi, bahasa, dan grafis (Rahmah et al, 2021;
Saputri et al, 2020). Penelitian lainnya oleh turut menegaskan bahwa E-Book layak dan praktis
digunakan dalam pembelajaran berdasarkan validasi para ahli serta respon peserta didik (Hardini
et al, 2020; Mawarzani et al, 2023). Namun demikian, mayoritas penelitian tersebut berfokus
pada topik akuntansi teknis seperti akuntansi keuangan, perpajakan dan praktik perusahaan
dagang, sementara pengembangan E-Book pada elemen etika profesi masih jarang dilakukan
(Rugaya et al, 2022).

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, penelitian ini dilakukan dengan tujuan
untuk mengembangkan bahan ajar digital berbentuk E-Book melalui pemanfaatan aplikasi Flip
PDF Professional, dengan fokus pada elemen etika Profesi untuk peserta didik kelas X Akuntansi
dan Keuangan Lembaga di SMK Negeri 6 Surabaya. Penelitian ini secara spesifik bertujuan untuk
menilai kelayakan dan efektivitas E-Book sebagai salah satu alternatif bahan ajar yang dirancang
untuk memperkuat pemahaman konsep, meningkatkan keterlibatan aktif peserta didik, dan
mendukung kegiatan belajar secara mandiri. Keterbaruan dari penelitian ini terletak pada inovasi
pengembangan bahan ajar digital berbasis teknologi yang difokuskan pada elemen etika profesi
suatu tema yang masih jarang dieskplorasi secara mendalam serta sebagai bentuk kontribusi
terhadap optimalisasi implementasi kurikulum Merdeka di lingkungan pendidikan menengah
kejuruan.

Metode

Penelitian ini mengacu pada metode Research and Development (R&D) dengan
mengadaptasi model pengembangan 4D dari Thiagarajan yang terdiri atas empat tahap utama,
yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate
(penyebarluasan). Dalam implementasinya, penelitian ini hanya sampai pada tahap develop,
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karena fokus utama diarahkan pada proses perancangan dan pembuatan bahan ajar serta
pengujian kelayakan dan efektivitas produk yang dikembangkan. Proses validasi melibatkan
sejumlah pakar dari bidang terkait. Validasi materi dilakukan oleh dosen dari Program Studi
Pendidikan Akuntansi Fakultas Ekonomika dan Bisnis Universitas Negeri Surabaya, serta guru
pengampu elemen etika profesi dari SMK Negeri 6 Surabaya. Evaluasi terhadap aspek
kebahasaan oleh dosen dari Program Studi Pendidikan Bahasa, Fakultas Bahasa dan Seni,
sedangkan penilaian terhadap unsur visual dan desain grafis dilakukan oleh dosen dari Program
Studi Teknologi Pendidikan, Fakultas [Imu Pendidikan. Uji coba awal terhadap produk dilakukan
secara terbatas dengan melibatkan 20 peserta didik kelas X Akuntansi dan Keuangan Lembaga
di SMK Negeri 6 Surabaya yang dipilih secara acak.

Kegiatan ini bertujuan untuk mendapatkan pemahaman awal terkait efektivitas produk
sekaligus mengetahui respon peserta didik terhadap pemanfaatan E-Book hasil pengembangan.
Penelitian ini menggunakan pendekatan pengumpulan data gabungan, yang melibatkan data
kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif diperoleh melalui wawancara dengan guru di SMK Negeri
6 Surabaya pada tahap awal pengembangan, serta berasal dari umpan balik dan saran yang
diberikan oleh para ahli selama proses validasi. Sementara itu, data kuantitatif dikumpulkan
melalui angket berbasis skala Likert, yang diisi oleh para validator untuk menilai aspek kelayakan
produk. Teknik analisis yang diterapkan meliputi analisis deskriptif kualitatif guna
menginterpretasikan hasil wawancara dan respon terbuka sebagai bahan pertimbangan revisi,
serta analisis deskriptif kuantitatif yang dilakukan dengan menghitung persentase nilai dari setiap
indikator. Hasil kuantitatif dari para validator kemudian dikelompokkan berdasarkan kategori
tertentu sesuai dengan pedoman skala Likert yang disajikan dalam bentuk tabel.

Tabel 1. Kriteria Skala Likert (Riduwan, 2019)

Kriteria Skor
Buruk Sekali 1
Buruk 2
Sedang 3
Baik 4
Sangat Baik 5

Selanjutnya, skor hasil validasi yang diperoleh dari ahli akan dikonversi ke dalam bentuk

persentase untuk menentukan tingkat kelayakan, dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

Presentase = —L2MaRSKOT 4009, Tingkat kelayakan bahan ajar yang telah divalidasi
Jumlah Skor Maksimal

oleh para ahli dianalisis berdasarkan pedoman interpretasi dalam bentuk persentase. Hasil
penilaian tersebut diklasifikasikan sesuai dengan kategori kelayakan yang tercantum pada tabel
berikut:

Tabel 2. Interpretasi Persentase Kelayakan (Riduwan, 2019)

Kriteria Presentase (%)
Sangat Tidak Layak 0-20
Tidak Layak 21-40
Cukup Layak 41-60
Layak 61-80
Sangat Layak 81-100

E-Book yang disusun menggunakan aplikasi Flip PDF Professional pada elemen etika profesi
dianggap layak apabila rata-rata persentase hasil penilaian dari seluruh aspek yang divalidasi
oleh para ahli mencapai lebih dari 61%.
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Respon peserta didik terhadap setiap butir pernyataan diolah menggunakan pendekatan
skala Guttman. Teknik analisis yang digunakan untuk menginterpretasi data tersebut dijelaskan
sebagai berikut.

Tabel 3. Kriteria Skala Guttman(Riduwan, 2019)

Jawaban Skor
Ya 1
Tidak 0

Skor hasil pengisian angket kemudian diolah menjadi persentase 100%. Berdasarkan
pendekatan yang digunakan, data respon peserta didik kemudian dianalisis dan diinterpretasikan
mengacu pada kategori penilaian yang tersaji dalam tabel kriteria berikut:

Tabel 4. Kriteria Interpretasi Respon Peserta Didik

Kriteria Presentase (%)
Buruk Sekali 0-20
Buruk 21-40
Sedang 41-60
Baik 61-80
Sangat Baik 81-100

Respon peserta didik terhadap E-Book yang dikembangkan menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional pada elemen etika profesi diklasifikasikan dalam kategori “Baik” apabila persentase
jawaban positif melebihi 61% dari total pernyataan yang terdapat dalam instrumen angket.
Efektivitas E-Book diukur dengan membandingkan skor pretest dan posttest peserta didik,
kemudian dianalisis menggunakan rumus Normalized Gain (N-gain). Hasil perhitungan tersebut
diinterpretasikan berdasarkan klasifikasi kategori peningkatan hasil belajar yang telah ditentukan,
sebagai berikut:

Tabel 5. Klasifikasi Skor N-gain

Interval Koefisien Kriteria
0,70 <g <100 Tinggi
0,30 <g<0,70 Sedang
0,00<g<0,30 Rendah

E-Book berbasis Flip PDF Professional pada elemen etika profesi dikategorikan “Tinggi”
apabila hasil uji N-gain menunjukkan nilai di atas 0,70.

Hasil

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguiji kelayakan serta efektivitas E-
Book berbasis Flip PDF Professional pada elemen etika profesi untuk kelas X Akuntansi dan
Keuangan Lembaga di SMK Negeri 6 Surabaya. Hasil penelitian mencakup proses
pengembangan, validasi oleh para ahli, respon peserta didik, serta efektivitas penggunaan E-
Book terhadap hasil belajar.

Proses Pengembangan E-Book

Tahap define bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan dan permasalahan pembelajaran
sebelum pengembangan E-Book dilakukan. Melalui observasi dan wawancara, diketahui bahwa
bahan ajar di SMK Negeri 6 Surabaya masih terbatas dan kurang menarik, meskipun sarana
teknologi sudah tersedia. Peserta didik menginginkan bahan ajar berbasis teknologi yang lebih
interaktif dan menyenangkan. Selain itu, dilakukan analisis tugas untuk merancang aktivitas
belajar seperti membaca materi, menyusun pertanyaan, dan mengerjakan soal.
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Analisis konsep digunakan untuk menyusun materi secara sistematis sesuai elemen etika
profesi, sedangkan analisis tujuan pembelajaran bertujuan merumuskan indikator capaian belajar
agar materi dan evaluasi dalam E-Book relevan dan terarah. Selanjutnya, tahap design dilakukan
untuk menyusun rancangan awal E-Book. Bagian awal mencakup cover, kata pengantar, daftar
isi, serta capaian dan tujuan pembelajaran. Bagian isi terdiri dari peta konsep, uraian materi,
rangkuman, dan uji kompetensi berupa soal pilihan ganda, uraian, dan studi kasus. Adapun
bagian penutup memuat daftar pustaka, glosarium, dan profil penulis. Untuk memperkaya
tampilan dan interaktivitas, format E-Book dirancang menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional dengan penyisipan elemen multimedia seperti video pembelajaran, musik latar, dan
pengaturan background yang menarik.

Kelayakan Bahan Ajar E-Book

Penilaian kelayakan bahan ajar E-Book berbasis Flip PDF Professional yang dikembangkan
pada elemen etika profesi dilakukan melalui proses validasi oleh para ahli di bidangnya.
Berikutnya merupakan hasil evaluasi yang diberikan oleh ahli materi:

Tabel 6. Rekapitulasi Penilaian Kelayakan Ahli Materi

No Aspek yang dinilai % > % Kategori
1 Kelayakan Isi 54 54 108 90%  Sangat Layak
2 Kelayakan Penyajian 36 36 72 90%  Sangat Layak

Rata-Rata Seluruh Aspek 90 90 180 90%  Sangat Layak

Hasil validasi dari ahli materi menunjukkan bahwa E-Book yang dikembangkan memperoleh
skor kelayakan sebesar 90%. Nilai tersebut mengindikasikan bahwa isi materi sudah memenubhi
kriteria mutu yang ditentukan, sehingga dianggap layak untuk diterapkan dalam proses
pembelajaran.

Tabel 7. Rekapitulasi Validasi Oleh Ahli Bahasa

No Aspek yang dinilai Skor % Katgeori
1 Kelayakan Kebahasaan 68 90,67% Sangat Layak
Rata-Rata Seluruh Aspek 90,67% Sangat Layak

Penilaian yang diberikan oleh ahli bahasa menunjukkan bahwa aspek kebahasaan pada E-
Book mencapai tingkat kelayakan sebesar 90,67%. Hasil tersebut mencerminkan kesesuaian
penggunaan bahasa dengan kaidah yang berlaku dan menempatkan E-Book dalam klasifikasi
“Sangat Layak” untuk dimanfaatkan dalam proses pembelajaran.

Tabel 8. Rekapitulasi Validasi Oleh Ahli Grafis

No Aspek yang dinilai Skor % Katgeori
1 Kelayakan Kegrafisan 50 100% Sangat Layak
Rata-Rata Seluruh Aspek 100% Sangat Layak

Hasil penilaian dari validator ahli di bidang desain grafis menunjukkan bahwa aspek tampilan
visual E-Book memperoleh skor kelayakan maksimal, yaitu 100%. Capaian ini menandakan
bahwa kualitas grafis dan desain visual yang dimiliki £-Book telah memenuhi seluruh kriteria
yang disyaratkan dan tergolong dalam kategori “Sangat Layak” untuk digunakan dalam proses
pembelajaran.

Respon Peserta Didik Terhadap Pengembangan Bahan Ajar E-Book

Setelah proses validasi oleh para ahli selesai dilakukan, produk E-Book yang telah
dikembangkan selanjutnya diuji secara terbatas kepada 20 peserta didik sebagai sampel. Uji
coba ini bertujuan untuk memperoleh gambaran mengenai respon peserta didik terhadap
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penggunaan E-Book sebagai salah satu alternatif bahan ajar. Pengumpulan data dilakukan
melalui penyebaran angket yang memuat sejumlah pernyataan terkait beberapa aspek, meliputi
kelayakan isi, cara penyajian, keterbacaan bahasa, serta kualitas tampilan visual. Rangkuman
hasil penilaian peserta didik terhadap E-Book hasil pengembangan yang dibuat menggunakan
perangkat lunak Flip PDF Professional akan disajikan pada bagian berikutnya.

Tabel 9. Rekapitulasi Respon Peserta Didik Terhadap E-Book Yang Dikembangkan

No Aspek yang dinilai Skor Persentase Kategori

1 Kelayakan Isi 59 98,33% Sangat Baik

2 Kelayakan Penyajian 79 98,75% Sangat Baik

3 Kelayakan Kebahasaan 60 100% Sangat Baik

4  Kelayakan Kegrafisan 97 97% Sangat Baik
Rata-Rata Seluruh Aspek 98,33% Sangat Baik

Respon peserta didik terhadap E-Book menunjukkan tingkat penerimaan yang sangat
tinggi, dengan persentase rata-rata mencapai 98,33%. Capaian tersebut menempatkan bahan
ajar digital ini dalam klasifikasi kualitas “Sangat Baik” menurut standar yang telah ditetapkan.

Efektivitas Penggunaan Bahan Ajar E-Book

Setelah E-Book diterapkan pada proses pembelajaran, dilakukan penilaian untuk mengetahui
efektivitas bahan ajar dalam meningkatkan capaian belajar peserta didik. Penilaian dilakukan
dengan membandingkan skor pretest dan posttest guna mengukur peningkatan pemahaman
terhadap materi yang telah dipelajari. Untuk mengetahui besar kecilnya peningkatan tersebut
secara kuantitatif, digunakan perhitungan Normalized Gain (N-gain) sebagai indikator efektivitas
dari penggunaan E-Book. Rata-rata nilai pretest, posttest, serta skor N-gain disajikan dalam
bentuk tabel untuk menggambarkan capaian belajar peserta didik sebelum dan setelah
menggunakan E-Book digital hasil pengembangan.

Tabel 10. Rekapitulasi Nilai Rata-Rata Pretest, Posttest, dan Skor N-Gain

) Rata-Rata N-gain
Jumlah Subjek Pretest Posttest Skor Persen

20 68,7 93,5 0,80 80%  Tinggi

Ket

Berdasarkan hasil analisis data, diperoleh informasi bahwa nilai rata-rata pretest yang
diperoleh peserta didik sebelum menggunakan E-Book yang dikembangkan dengan melalui
aplikasi Flip PDF Professional berada pada angka 68,7. Setelah pembelajaran berlangsung
dengan bantuan E-Book tersebut, nilai rata-rata posttest mengalami peningkatan secara
signifikan menjadi 93,5. Selisih skor tersebut menghasilkan nilai gain mencapai 0,80 atau setara
dengan 80%, yang tergolong sebagai peningkatan pada level tinggi. Temuan ini mengindikasikan
peningkatan signifikan dalam hasil belajar peserta didik setelah menggunakan E-Book, sehingga
dapat disimpulkan bahwa bahan ajar digital yang dikembangkan mampu mendukung
pemahaman elemen etika profesi secara optimal.

Pembahasan

Penelitian ini berfokus pada pengembangan bahan ajar digital berupa E-Book berbasis Flip
PDF Professional sebagai bahan ajar pada elemen etika profesi untuk peserta didik kelas X
Akuntansi dan Keuangan Lembaga. Pengembangan E-Book ini didasari oleh kebutuhan akan
inovasi bahan ajar yang adaptif terhadap perkembangan teknologi serta karakteristik peserta
didik masa kini. Hasil analisis awal menunjukkan bahwa bahan ajar yang tersedia di sekolah
masih bersifat konvensional dan kurang mampu mendorong keterlibatan aktif peserta didik
dalam proses pembelajaran. Model pengembangan yang digunakan adalah 4D (define, design,
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develop, dan disseminate), namun dalam penelitian ini hanya dilaksanakan hingga tahap develop.
Pada tahap define, dilakukan analisis terhadap kebutuhan pembelajaran, karakteristik peserta
didik, tugas belajar, konsep materi, serta perumusan tujuan pembelajaran. Hasil analisis
menunjukkan bahwa peserta didik membutuhkan bahan ajar yang lebih menarik, interaktif, dan
mudah diakses melalui perangkat digital.

Temuan ini menguatkan urgensi pengembangan E-Book sebagai bahan ajar alternatif yang
dapat menunjang pembelajaran berbasis teknologi. Tahap design dilakukan dengan merancang
struktur dan konten E-Book secara sistematis. Struktur E-Book meliputi bagian awal (cover, kata
pengantar, daftar isi, capaian dan tujuan pembelajaran), bagian isi (peta konsep, uraian materi,
rangkuman, dan uji kompetensi), serta bagian penutup (daftar pustaka, glosarium, dan profil
penulis). Penggunaan aplikasi Flip PDF Professional memungkinkan penyematan berbagai
elemen multimedia seperti video pembelajaran, musik latar, dan latar belakang visual yang
menarik. Integrasi fitur-fitur tersebut bertujuan meningkatkan pengalaman belajar peserta didik
secara menyeluruh, baik secara kognitif maupun afektif.

Proses validasi oleh ahli materi, bahasa, dan grafis menunjukkan bahwa E-Book yang
dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan dari aspek isi, penyajian, bahasa, dan tampilan
visual. E-Book dinilai sudah sesuai dengan capaian pembelajaran, menggunakan bahasa yang
komunikatif dan mudah dipahami, serta memiliki desain yang mendukung kenyamanan belajar.
Hal ini menunjukkan bahwa produk yang dihasilkan dapat dijadikan sebagai bahan ajar yang
layak dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik SMK. Selanjutnya, uji coba terbatas kepada
peserta didik menunjukkan respon yang positif terhadap penggunaan E-Book.

Peserta didik merasa bahwa materi yang disajikan lebih menarik dan mudah dipahami
dibandingkan bahan ajar sebelumnya. Keberadaan video dan ilustrasi visual memudahkan
mereka memahami konsep-konsep abstrak dalam elemen etika profesi. Selain itu, fleksibilitas
akses melalui perangkat digital juga menjadi nilai tambah dalam meningkatkan minat dan
motivasi belajar. Selain dari aspek respon peserta didik, penggunaan E-Book juga terbukti
berkontribusi terhadap peningkatan pemahaman materi peserta didik. Setelah diterapkan dalam
proses pembelajaran, terjadi peningkatan capaian hasil belajar yang menunjukkan bahwa E-Book
efektif dalam membantu peserta didik memahami elemen etika profesi. Hal ini mencerminkan
bahwa pemanfaatan teknologi dalam bahan ajar dapat memberikan dampak positif terhadap
kualitas pembelajaran secara menyeluruh.

Hasil penelitian ini sejalan dengan temuan sebelumnya yang menyatakan bahwa
penggunaan E-Book sebagai bahan ajar dapat mendorong peningkatan pemahaman konsep
serta minat belajar peserta didik melalui penyajian konten yang atraktif, interaktif, dan berbasis
teknologi (Hardini et al, 2020; Kamilah et al, 2024; Rahmah et al, 2021). Dukungan terhadap
penggunaan Flip PDF Professional dalam pengembangan E-Book juga diperoleh dari penelitian
lain, yang membuktikan bahwa aplikasi ini efektif dalam mengembangkan bahan ajar digital yang
fungsional, memiliki tingkat kelayakan tinggi, dan mendukung pelaksanaan kegiatan
pembelajaran secara optimal (Denisa et al, 2021; Suprapto et al, 2022; Putri et al, 2024).

E-Book yang dikembangkan dalam penelitian ini memiliki potensi sebagai bahan ajar
alternatif yang relevan dengan kebutuhan peserta didik. Penelitian lain yang dilakukan oleh juga
menegaskan bahwa selain memberikan fleksibilitas dalam pembelajaran mandiri, bahan ajar ini
berkontribusi terhadap peningkatan penguasaan materi, termasuk pada elemen etika profesi di
tingkat SMK (Hasanah et al, 2023; Megalina et al, 2022). Dengan demikian, pengembangan E-
Book bukan hanya memenuhi kebutuhan teknis dalam pembelajaran digital, tetapi juga mampu
memperkuat dimensi kognitif dan afektif peserta didik. Secara keseluruhan, pengembangan E-
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Book berbasis Flip PDF Professional dalam penelitian ini menunjukkan potensi yang signifikan
dalam mendukung proses pembelajaran yang lebih inovatif dan sesuai dengan perkembangan
teknologi.

Integrasi elemen multimedia seperti video, musik latar, dan tampilan visual yang menarik
terbukti mampu menciptakan suasana belajar yang lebih atraktif, memudahkan pemahaman,
serta meningkatkan minat peserta didik terhadap materi etika profesi (Sari et al, 2021). Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar digital bukan hanya sebagai pelengkap, tetapi telah
menjadi bagian penting dalam transformasi pembelajaran di lingkungan SMK. Selain itu, fitur
navigasi interaktif yang tersedia dalam E-Book juga memudahkan peserta didik dalam
mengakses informasi secara mandiri, kapan pun dan di mana pun mereka membutuhkannya.
Keunggulan ini menjadikan E-Book sebagai sarana belajar yang responsif terhadap tantangan
pembelajaran abad ke-21 (Putri et al, 2024).

Pendekatan pengembangan yang terstruktur serta mempertimbangkan karakteristik peserta
didik, E-Book ini dapat menjadi contoh penerapan teknologi dalam pendidikan yang bersifat
praktis dan aplikatif. Oleh karena itu, pengembangan bahan ajar digital serupa perlu terus
diupayakan secara berkelanjutan, baik pada mata pelajaran lain maupun jenjang pendidikan
berbeda. Inovasi semacam ini tidak hanya mendukung pencapaian capaian pembelajaran, tetapi
juga menumbuhkan budaya belajar yang mandiri, aktif, dan adaptif di tengah perubahan zaman
yang serba digital. Dukungan kebijakan dari pihak sekolah dan kesiapan infrastruktur juga
menjadi faktor penting dalam mengoptimalkan penerapan E-Book ini secara luas, sehingga
manfaatnya dapat dirasakan secara maksimal oleh seluruh peserta didik.

Kesimpulan

Hasil pengembangan dan analisis data dalam penelitian menunjukkan bahwa E-Book digital
yang dikembangkan dengan menggunakan aplikasi Flip PDF Professional pada elemen Etika
Profesi layak diterapkan dalam kegiatan pembelajaran di SMK. Penilaian kelayakan diperoleh
melalui validasi tiga ahli, yaitu ahli materi, ahli bahasa, dan ahli desain grafis, dengan persentase
kelayakan masing-masing sebesar 90% untuk isi, 90,67% untuk bahasa, dan 100% untuk aspek
visual. Seluruh hasil validasi menunjukkan bahwa produk berada dalam kategori “sangat layak”.
Temuan ini didukung oleh hasil angket dari 20 peserta didik kelas X Akuntansi dan Keuangan
Lembaga di SMK Negeri 6 Surabaya yang memberikan respon sangat positif dengan rata-rata
skor sebesar 98,33%. Hal ini mencerminkan tingkat penerimaan yang tinggi terhadap kualitas
isi, tampilan visual, dan kemudahan penggunaan E-Book sebagai sumber belajar. Selain itu,
peserta didik menyampaikan bahwa E-Book memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, interaktif, dan fleksibel karena dapat diakses kapan saja melalui perangkat digital.

Efektivitas produk juga terbukti melalui peningkatan hasil belajar peserta didik berdasarkan
analisis nilai pretest dan posttest menggunakan rumus N-gain, yang menghasilkan skor sebesar
0,80 dan termasuk dalam kategori peningkatan tinggi. Data ini mengindikasikan bahwa
penggunaan E-Book secara signifikan membantu peserta didik dalam memahami materi Etika
Profesi, terutama dalam aspek penguasaan konsep dan penerapan nilai-nilai profesional. E-Book
ini juga dinilai mampu mendorong minat belajar peserta didik karena tampilannya yang menarik
dan fungsionalitasnya yang mendukung pembelajaran mandiri.

Meskipun demikian, penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan. Pertama, pelaksanaan
pretest dan posttest dilakukan dalam waktu yang berdekatan, sehingga belum dapat
mencerminkan pemahaman jangka panjang peserta didik. Kedua, ketiadaan kelompok kontrol
dalam penelitian ini membatasi analisis komparatif antara kelompok yang menggunakan E-Book
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dan yang tidak. Berdasarkan hal tersebut, disarankan agar penelitian selanjutnya melibatkan
jumlah subjek yang lebih besar, menggunakan desain eksperimen dengan kelompok kontrol,
serta memperluas waktu evaluasi untuk mengukur retensi pemahaman jangka panjang secara
lebih akurat dan menyeluruh.
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