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Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 

mengenai proses pengembangan media “Buria” berbasis flipbook 

untuk pembelajaran tematik kelas V di SD N Pandeanlamper 04 

Kota Semarang untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan 

media. Penelitian ini menggunakan model ADDIE yanng 

mencakup 5 tahapan yaitu tahap analisis, tahap perancangan, 

tahap pengembangan, tahap implementasi serta tahap evaluasi. 

Penelitian ini menggunakan subjek peserta didik sebanyak 32 

peserta didik yang terdiri dari 18 laki-laki serta 14 perempuan 

dengan menggunakan uji coba skala besar. Instrumen yang 

digunakan untuk pengumpulan data dilakukan dengan validasi 

serta angket. Pengembangan media “Buria” berbasis flipbook 

untuk siswa sekolah dasar kelas V di SD N Pandeanlamper 04 Kota 

Semarang sangat dibutuhkan oleh peserta didik agar dapat 

meningkatkan ketersediaan bahan ajar yang efektif serta inovatif 

bagi peserta didik dan pendidik serta mendukung proses 

pembelajaran baik di sekolah maupun dirumah. Komponen uji 

validasi materi menunjukkan bahwa kualitas produk berdasarkan 

kriteria sangat baik, tetapi penyajiannya dan keterampilan yang 

digunakan banyak hal yang membuat produk tidak valid sehingga 

produk harus dicek kembali. Hasil penelitian ini menunjukkan 

kevalidan media “Buria” berbasis flipbook berdasarkan hasil 

validasi media dengan skor 94% serta hasil validasi materi 

mendapatkan skor 97% yang menyatakan bahwa media sangat 

valid. Kepraktisan media “Buria” berbasis flipbook diperoleh dari 

hasil angket guru memperoleh skor 97% sedangkan siswa 

memperoleh skor 96% menyatakan bahwa media fllipbook sangat 

praktis.  

.  

Abstract. This research aims to describe regrading the flipbook -

based “Buria” media development process for fifth grade thematic 

learning at SD N Pandeanlamper 04 Semarang City to determine 

the validity and practicality of the media. This study uses the 

ADDIE model which includes 5 stages namely Analysis stage, 

design stage, development stage, implementation stage and 

evaluation stage. This study used 32 students as the subject of the 
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study consisting of 18 men and 14 women using large-scale trials. 

The instruments used for data collection were validated and 

questionnaires. The development of flipbook-based “Buria” media 

for fith grade elementary school students at SD N Pandeanlamper 

04 Semarang City is urgently needed by students in order to 

increase the availability of effective and innovative teaching 

materials for students and educators and support the learning 

process both at school and at home. The material validation test 

component shows that the quality of the product based on the 

criteria is very good, but the presentation and the skill used many 

things make the product invalid so the product must be checked 

again. The results of this study indicate the validity of flipbook-

based “Buria” media based on the results of media validation with 

a score of 94% and the results of material validation get a score of 

97% which states that the media is very valid. The practicality of 

the flipbook-based “Buria” media was obtained from the results of 

the teacher’s questionnaire obtaining a score of 97% while 

students obtaining a score of 96% stated that flipbook media was 

very practical. 
 

 This work is licensed under a Creative Commons Attribution  

 4.0 International License 

 

Pendahuluan 

Pendidikan merupakan pegangan hidup 

setiap umat manusia, tentunya untuk bekal 

kehidupan seterusnya agar menjadi manusia 

yang utuh berakal dan berakhlak (Riani et al, 

2019; Rukmi, 2018; Fitri et al, 2023). 

Tentunya dengan adanya Pendidikan setiap 

umat manusia dapat mempunyai pedoman 

hidup, pun dengan setiap manusia juga harus 

mendapatkan hak pendidikan yang layak 

untuk dapat mengembangkan potensi dirinya 

(UUD, 2003). Dalam proses pembelajaran 

guru bertanggungjawab atas rencana 

pembelajaran yang dilakukan untuk 

membimbing peserta didik menuju 

pencapaian kompetensi (Monica et al, 2022; 

Nirmala et al, 2020). Dalam proses 

pembelajaran sering ditemukan peserta didik 

kurang bersemangat mengikuti pembelajaran, 

maka dari itu dengan adanya media 

pembelajaran yang inovatif dapat 

meningkatkan minat dan motivasi belajar 

peserta didik (Dorratun et al, 2018; Aperta et 

al, 2021). Pendidik juga harus berinovasi 

dalam merancang pelaksanaan pembelajaran 

serta dapat mengaplikasikan teknologi untuk 

meningkatkan proses pembelajaran agar 

dapat terciptanya pembelajaran yang aktif, 

inovatif dan membahagiakan (Andina, 2011; 

Putri et al, 2020) 

Media pembelajaran sangat beragam 

sehingga disederhanakan yang 

mengelompokkan media berdasarkan 

perkembangan teknologi (Arsyad, 2016; 

Astuti et al, 2019; Andina, 2011; Sukmadinata, 
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2013). Pendidik dapat mengkombinasikan 

beberapa komponen seperti teks dan gambar 

untuk menyampaikan materi pembelajaran 

dengan media buku ceria berbasis flipbook 

sebagai pegangan (Sari et al, 2021; 

Nurwidayanti et al, 2022). 

Berdasarkan hasil wawancara awal 

dengan pendidik, pendidik menyampaikan 

bahwa terdapat peserta didik yang kurang 

mengenai minat dan motivasi belajarnya. 

Terdapat juga peserta didik yang kurang 

tanggap untuk memahami materi 

pembelajaran, seperti pembelajaran tematik. 

Seperti biasa peserta didik diminta untuk 

mempelajari materi pada buku cetak tematik 

yang monoton, maka dari itu peserta didik 

kurang tertarik. Cara mengatasi agar peserta 

didik tertarik untuk mempelajari materi 

tentunya diperlukan media yang inovatif, 

media tersebut dapat berupa buku digital 

sebagai perantaranya (Maghfirah et al, 2022; 

Diani et al, 2018). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan 

pendidik, pendidik menjelaskan bahwa dalam 

situasi saat ini peserta didik tidak memiliki 

motivasi belajar, tidak bersemangat selama 

proses pembelajaran dan kurang bertanggung 

jawab dalam memahami mata pelajaran. 

Dalam pembelajaran tematik misalnya, 

peserta didik diminta untuk mempelajari 

materi dari buku cetak tematik yang 

kebanyakan monoton sehingga peserta didik 

kurang tertarik (Yusuf et al, 2022; Aprilutfi et 

al, 2022). Untuk membangkitkan minat 

peserta didik dalam memahami materi, perlu 

adanya dukungan pembelajaran seperti media 

pembelajaran yang inovatif (Chandra, 2016).  

Media tersebut berupa buku digital yang 

perkembangannya sangat berpengaruh bagi 

peserta didik, penerapannya diilustrasikan 

dalam bentuk flipbook sebagai alat bantu 

pengajaran penjelasan pembelajaran tematik 

yang diberikan (Amanullah, 2020; Fitri et al, 

2020). Buku ceria berbasis flipbook tentunya 

menjadi solusi untuk mempermudah peserta 

didik dalam memahami pembelajaran 

tematik, maka dari itu hal tersebut sesuai 

dengan penelitian yang dilakukan sebelumnya 

oleh Ikha Listyarini, S.Pd., M.Hum, dkk, yang 

hasil akhirnya berupa uji kemenarikan media 

yang dikembangkan seperti kriteria sangat 

baik dan sangat layak digunakan serta praktisi 

dalam pembelajaran tematik di sekolah dasar 

(Listyarini et al, 2018; Hendrianti et al, 2021).  

Maka dari itu pada praktiknya peneliti 

menggunakan media buku digital untuk 

berinovasi ketika proses pembelajaran 

berlangsung di kelas serta dapat 

diimplementasikan peserta didik secara 

individu di rumah (Rosvita et al, 2021; 

Damayanti et al, 2023). Berdasarkan latar 

belakang tersebut peneliti memilih untuk 

melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media “Buria” Berbasis 

Flipbook untuk Menunjang Pembelajaran 

Tematik Kelas V SD N Pandeanlamper 04 Kota 

Semarang” Tahun Ajaran 2022/2023.  
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Metode 

Metode penelitian yang digunakan 

peneliti yaitu research and development (R&D) 

dengan data yang diperoleh dapat untuk 

mengetahui kepraktisan serta kevalidan 

media. Penelitian dan Pengembangan, 

“Metode penelitian dan pengembangan atau 

dalam bahasa Inggrisnya yaitu Research and 

Development adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk 

tertentu dan menguji keefektifan produk 

tersebut” (Sugiyono, 2015). Desain 

pengembangan penelitian ini yaitu 

mengimplementasikan prosedur ADDIE, 

terdapat lima tahap utama, yaitu (A)analisis, 

(D)desain, (D)pembangunan, dan (Evaluasi) 

(Praditya et al, 2017). 

1. Analysis:  

Analisis Kerja (Performance analysis): 

Pada fase ini peneliti melaksanakan observasi 

awal ketika pembelajaran serta wawancara 

dengan pendidik kelas V SD N Pandeanlamper 

04 Kota Semarang dengan menggunakan 

sumber pembelajaran sebatas buku siswa dan 

LKS yang bersifat monoton. Maka dari itu 

membuat peserta didik jenuh dalam 

pembelajaran. 

Analisis Kebutuhan (Need Analysis): Pada 

fase ini peneliti melakukan pembagian angket 

mengenai analisis kebutuhan peserta didik 

dan pendidik mengenai kondisi yang ada 

ketika pembelajaran di kelas. Hasil yang 

didapatkan peneliti yaitu terdapat kurangnya 

media pembelajaran tematik di kelas V SD N 

Pandeanlamper 05 Kota Semarang. Maka dari 

itu peneliti mengembangakan media “Buria” 

berbasis Flipbook untuk dapat menjadi inovasi 

media pembelajaran yang efektif agar dapat 

menyampaikan materi pembelajaran tema 

ekosistem. 

2. Design 

Tindakan dari fase ini yaitu membuat 

desain awal atau rancangan yaitu 

pengembangan media “Buria” berbasis 

Flipbook pada tema Ekosistem yang di desain 

menggunakan aplikasi sejuta umat yaitu 

“Canva”. Lalu kemudian divalidasikan oleh 

ahli media dan materi pembelajaran yang 

selanjutnya dapat diberi saran dan masukan 

mengenai perbaikan media. 

3. Development 

Peneliti mengembangkan media ”Buria” 

Berbasis Flipbook dalam pembelajaran 

Tematik dengan tema “Eksosistem”. 

Pengembangan media ini menggunakan 

langkah-langkah sebagai berikut: a) 

Menentukan tujuan pemngembangan media 

yang dapat membantu untuk memahami 

penerimaan materi. b) Memilih Kompetensi 

Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD) serta 

Indikator materi pada pembelajaran satu ada 

tiga mata pelajaran yaitu Bahasa Indonesia, 

PPKn dan IPS. c) Merangkai desain media 

dengan menggunakan aplikasi sejuta umat 

yaitu “Canva” dengan menggunakan materi 

Ekosistem yang tentunya akan divalidasi oleh 

ahli media dan materi pembelajaran. d) 

Merancang rencana pelaksanaan 

pembelajaran (RPP). 
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4. Implementation 

Pada fase ini yaitu proses pengambilan 

materi pembelajaran pada buku tematik siswa 

kelas V Sekolah Dasar dengan tema 

“Ekosistem”. Lalu setelah dinyatakan bahwa 

layak untuk diuji oleh ahli materi, peneliti 

melakukan revisi produk secara 

berkelanjutan apabila desain belum mencapai 

tingkatan valid serta efektif yang diinginkan. 

Dalam fase ini tentunya didukung dengan 

pihak-pihak yang berperan penting yaitu ahli 

materi pembelajaran dan ahli media yang 

menentukan apakah desain ini memerlukan 

revisi atau sudah sesuai.  

5. Evaluation 

Evaluasi yang diimplementasikan untuk 

media “Buria” berbasis flipbook bertujuan 

untuk menyempurnakan produk setelah 

tahapan implementasi, evaluasi mencakup 

perbaikan produk dari angket yang diberikan 

kepada ahli media dan ahli materi (dosen) 

selanjutnya peneliti memperbaiki produk 

tersebut. Valid atau tidaknya media “Buria” 

berbasis flipbook dan minat peserta didik 

terhadap media tersebut dapat dilihat dari 

angket yang dijawab siswa.  Saran dan 

tanggapan dapat menjadi dasar pedoman 

untuk penerapan media “Buria” berbasis 

flipbook untuk dapat media ini tidak hanya 

diimplementasikan secara umum. Subjek dari 

penelitian ini yaitu peserta didik kelas dan 

Guru Kelas V SD N Pandeanlamper 04 Kota 

Semarang. Uji coba dilakukan terlebih dahulu 

pada lapangan awal produk dengan jumlah 32. 

Ada 18 murid laki-laki dan 14 murid 

perempuan. Metode pengumpulan data yang 

digunakan adalah: 1) Observasi dilaksanakan 

pengamatan dikelas pada saat proses 

pembelajaran berlangsung. Pengamatan 

berupa pengajaran yang dilakukan oleh guru 

dan respon peserta didik terhadap 

pembelajaran yang dilakukan. 2) Wawancara 

yang dipakai peneliti yaitu wawancara 

terstruktur. Wawancara dilaksanakan peneliti 

dengan tanya jawab guru kelas V SD N 

Pandeanlamper 04 Kota Semarang agar dapat 

mengetahui permasalahan yang ada di kelas. 

3) Angket kebutuhan guru serta peserta didik 

berupa pertanyaan-pertanyaan mengenai 

situasi dan kondisi yang di butuhkan dari 

kelas yang diteliti untuk membantu 

pembelajaran. penelitian ini memakai teknik 

analisis data seperti berikut: 1) Angket 

validasi ahli ini berisikan checklist serta essay 

yang diimplementasikan untuk mendapatkan 

penilaian dari ahli mengenai kualitas media 

pembelajaran “Buria” berbasis flipbook. 2) 

Soal evaluasi untuk mendapati berhasil atau 

tidaknya media pembelajaran yang 

digunakan, soal evaluasi selanjutnya 

dibagikan peserta didik untuk diisi lalu 

kemudian dihitung skor yang didapat 

selanjutnya hasil yang didapatkan dicocokkan 

dengan kriteria penilaian yang sudah 

ditentukan dalam RPP. 3) Angket respon guru 

dan peserta didik mengenai media “Buria” 

berbasis flipbook ini berisikan respon peserta 

didik serta guru terhadap media “Buria” 

berbasis flipbook sesuai dengan kaidah isi 

yang ada di dalam angket. 
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Hasil Dan Pembahasan 

Media “Buria” berbasis flipbook 

merupakan pengembangan media tematik 

dengan Tema Ekosistem Sub Tema Komponen 

Ekosistem. Media ini meliputi materi 

berdasarkan Tema Ekosistem Sub Tema 

Komponen Ekosistem pada bagian isi 

flipbooknya. Pengembangan Media ”Buria” 

berbasis flipbook. Produk penelitian ini adalah 

karya berbentuk media pembelajaran 

Tematik berupa flipbook. Produk ini 

diimplementasikan sebagai penunjang dalam 

pembelajaran peserta didik kelas V sekolah 

dasar pada Tema Ekosistem Sub Tema 

Komponen Ekosistem yang difokuskan pada 

pembelajaran 3 saja. Media “Buria” berbasis 

flipbook ini bertujuan untuk dapat membuat 

peserta didik mendapatkan motivasi belajar 

dan tertarik agar tidak bermain sendiri, dapat 

menjadikan pembelajaran yang 

membahagiakan. Keunggulan produk media 

“Buria” berbasis flipbook awet karena tidak 

berbentuk nyata tetapi maya disertai dengan 

gambar yang menarik berbagai macam materi 

Tematik sesuai dengan materi kelas V Sekolah 

dasar. Media “Buria” berbasis flipbook 

menggunakan dua aplikasi yaitu “canva” 

untuk membuat dan menggabungkan teks dan 

gambar yang didesain sangat menarik untuk 

meningkatkan motivasi peserta didik lalu 

untuk menjadikan file menjadi bentuk 

flipbook menggunakan aplikasi anyflip agar 

dapat membuat tampilannya menjadi buku 

digital. Media tersebut dikemas dengan sangat 

baik yang meliputi teks bacaan, gambar serta 

soal-soal yang memuat materi pembelajaran 

tematik. Kelayakan media ini dapat dilihat 

dari hasil validasi ahli media dan ahli materi 

serta hasil angket respon guru kelas dan hasil 

angket respon peserta didik. 

Kevalidan Produk Pengembangan Media 

“Buria” Berbasis flipbook: 

1) Hasil Analisis Penilaian Validasi Media: (a) 

Hasil Analisis Penilaian Media validasi 

Pertama: Hasil analisis penilaian ahli 

media validasi pertama fase pertama 

mendapatkan presentase skor yang 

mencakup asepk desain media, indikator 

penggunaan, keunggulan produk sebesar 

75% dengan beberapa revisi dan masukan 

dari pakar ahli media yaitu ukuran teks 

dan warna kurang proporsional, (b) Hasil 

Analisis Penilaian Media Validasi Kedua: 

Setelah melakukan beberapa revisi dan 

saran dari para ahli media, hasil analisis 

penilaian ahli media tahap kedua yaitu 

memperoleh presentase 94% dengan 

keterangan media layak digunakan tanpa 

revisi. 

2) Hasil Analisis Penilaian Validasi Materi: 

(a) Hasil Analisis Penilaian Validasi Materi 

Pertama: Tahap validasi ahli materi 

pembelajaran untuk melihat bagaimana 

materi yang ada pada media. Hasil analisis 

penilaian ahli materi validasi pertama 

tahap pertama mendapatkan presentase 

skor yang mencakup indikator kesesuaian, 

indikator kelayakan media, indikator 

penyajian dan indikator keunggulan 
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media dengan presentase skor 66% 

dengan kesimpulan layak digunakan 

untuk penelitian dengan revisi dan 

menerima saran atau masukan dari ahli 

materi yaitu memperbaiki tata tulis serta 

menyesuaikan dengan ejaan yang baku. 

3) Hasil Analisis Penilaian Validasi Materi 

Kedua: (a) Tahap validasi ahli materi 

pembelajaran bertujuan untuk melihat 

seberapa jauh materi yang ada pada media 

tersebut. Hasil analisis penilaian ahli 

materi validasi kedua setelah melakukan 

beberapa revisi serta saran dari ahli 

materi dengan masukan memperbaiki tata 

tulis serta menyesuaikan dengan ejaan 

yang berlaku mendapatkan presentase 

skor keseluruhan yaitu 97% dengan 

keterangan layak digunakan tanpa revisi, 

(b) Hasil Angket Respon Guru Kelas: Hasil 

pengisian angket respon Guru kelas V SD 

N Pandeanlamper 04 Kota Semarang 

memperoleh hasil sebagai berikut: Hasil 

angket respon Guru Kelas V SD N 

Pandeanlamper 04 Kota Semarang 

(Ismartiningsih, S.Pd.SD). Memperoleh 

presentase skor materi sebesar 97% 

dengan kriteria sangat layak, (c) Hasil 

Angket Respon Siswa: Hasil pengisian 

angket respon siswa kelas V SD N 

Paneanlamper 04 Kota Semarang 

memperoleh hasil sebagai berikutL 96% 

dengan kriteria sangat layak. 

Hasil penelitian ini menunjukkan 

kevalidan media “Buria” berbasis flipbook 

berdasarkan hasil validasi media dengan skor 

94% serta hasil validasi materi mendapatkan 

skor 97% yang menyatakan bahwa media 

sangat valid. Kepraktisan media “Buria” 

berbasis flipbook diperoleh dari hasil angket 

guru memperoleh skor 97% sedangkan siswa 

memperoleh skor 96% menyatakan bahwa 

media fllipbook sangat praktis. Berdasarkan 

angket validasi media dan materi oleh para 

ahli serta angket respon guru dan peserta 

didik, maka profil media “Buria” berbasis 

flipbook dapat diuraikan sebagai berikut:  

 
Gambar 1. Cover Depan Flipbook 
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Simpulan 

Pengembangan media “Buria” berbasis 

flipbook untuk siswa sekolah dasar kelas V di 

SD N Pandeanlamper 04 Kota Semarang 

sangat dibutuhkan oleh peserta didik agar 

dapat meningkatkan ketersediaan bahan ajar 

yang efektif serta inovatif bagi peserta didik 

dan pendidik serta mendukung proses 

pembelajaran baik di sekolah maupun 

dirumah. Komponen uji validasi materi 

menunjukkan bahwa kualitas produk 

berdasarkan kriteria sangat baik, Hasil 

penelitian ini menunjukkan kevalidan media 

“Buria” berbasis flipbook berdasarkan hasil 

validasi media dengan skor 94% serta hasil 

validasi materi mendapatkan skor 97% yang 

menyatakan bahwa media sangat valid. 

Kepraktisan media “Buria” berbasis flipbook 

diperoleh dari hasil angket guru memperoleh 

skor 97% sedangkan siswa memperoleh skor 

96% dari uraian diatas menyatakan bahwa 

media fllipbook sangat praktis. tetapi 

penyajiannya dan keterampilan yang 

digunakan banyak hal yang membuat produk 

tidak valid sehingga produk harus dicek 

kembali. 
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