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Article Info Abstrak

Kata Kunci: Tujuan dari penelitian adalah untuk mendeskripsikan Rancang
Rancang, bangun,  Bangun Website di SMP Negeri 2 Lamasi. Jenis penelitian yang
website digunakan oleh penulis dalam membangun rancangan dari aplikasi ini

yaitu Research and Development (R&D) yang mengacu dalam model
pengembangan Waterfall.Berdasarkan hasil analisis dan perancangan
website SMPN 2 Lamasi yang telah di bahas pada bab-bab sebelumnya,
maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: Website ini
dibangun menggunakan software sublime text, PhpMyadmin sebagai
basis data dan menggunakan framework codeigniter serta
javascript.Berdasarkan hasil pengujian blackbox, menyatakan bahwa
website SMPN 2 Lamasi dapat berjalan dan telah mengeluarkan hasil
sebagaimana yang diharapkan. Berdasarkan hasil pengujian dari
beberapa validator, terdapat 8o jumlah pertanyaan yang diberikan

oleh validator-validator dengan skala penilaian yang diberikan sangat
Lisensi: cc-by-sa baik (nilai 5). Maka untuk kelayakan sistem mendapat nilai yang

sangat baik.

PENDAHULUAN

Perkembangan aplikasi web yang semakin pesat sejak munculnya teknologi
internet sangat membantu dalam kemudahan serta kecepatan pengiriman,
penyampaian dan penerimaan informasi. Mulai dari perusahaan-perusahaan, sekolah-
sekolah, perguruan tinggi, dan lembaga atau organisasi lainnya telah banyak
memanfaatkan aplikasi web dalam kegiatan penjualan, promosi, belajar dan kegiatan
lainnya dimana dibutuhkan pengiriman, penyebaran dan penerimaan informasi
sehingga memberikan kemudahan bagi pengguna (user) yang membutuhkan
(Hutagalung, D. D., & Arif, F., 2018).

Aplikasi web atau bisa disebut juga dengan perangkat lunak berbasis web telah
berkembang dengan pesat baik dari segi penggunaan, ukuran, bahasa yang digunakan
dan kompleksitasnya. Aplikasi web pada mulanya hanya berupa situs web yang bersifat
statis dan navigated oriented, serta lebih banyak digunakan sebagai brosur produk atau
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profil perusahaan online. Pada saat ini aplikasi web telah banyak yang bersifat dinamis,
interaktif dan task oriented untuk digunakan dalam sistem informasi, telekomunikasi,
perdagangan, perbankan dan lain-lain (Harisca, 2017).

Perkembangan aplikasi web yang semakin pesat sejak munculnya teknologi
internet dan memberikan kemudahan serta kecepatan pengiriman, penyampaian dan
penerimaan informasi. Mulai dari perusahaan-perusahaan, sekolah-sekolah, perguruan
tinggi, dan lembaga atau organisasi lainnya telah banyak memanfaatkan aplikasi web
dalam kegiatan penjualan, promosi, belajar dan kegiatan lainnya dimana dibutuhkan
pengiriman, penyebaran dan penerimaan informasi sehingga memberikan kemudahan
bagi pengguna (user) yang membutuhkan (Lahinta, 2023).

Salah satu aplikasinya vyaitu World Wide Web (WWW). Di awal
perkembangannya World Wide Web hanya digunakan untuk kalangan akademisi dan
riset. Namun sekarang World Wide Web digunakan untuk bisnis dan hiburan. Oleh
karena itu, dengan berkembangnya kemajuan teknologi ini, maka penulis membuat
suatu sistem informasi pada SMP Negeri 2 Lamasi Berbasis website, yang mana
sebelumnya di sekolah tersebut belum mempunyai sebuah website sistem informasi.
Dengan sebuah website ini, sekolah SMP Negeri 2 Lamasi.

Dapat dengan mudah mengakses website sistem informasi dan mengetahui segala
sesuatu mengenai SMP Negeri 2 Lamasi dengan cepat tanpa memerlukan waktu yang
banyak. Peranan website ini juga tidak terlepas dari penggunaan peralatan yang
mampu mengatasi kelemahan-kelemahan yang mengandalkan tenaga manusia.
Menurut Nurjennah dan Bachtiar (2019), sistem informasi terdiri dari objek atau
komponen yang terkait satu sama lain sedemikian rupa sehingga elemen-elemen
menciptakan pemrosesan khusus. Dalam hal komputer, informasi adalah hasi dari
pemrosesan data dari sistem komputer yang diperlukan oleh pengguna yang mendapat
manfaat dari sistem komputer. Sistem informasi adalah hasil dari kumpulan informasi
yang saling berhubungan antara satu dan lainnya. Sistem informasi struktur yang
mengoordinasikan sumber daya untuk mengkoversikan masukan input menjadi output
(informasi) untuk memenuhi tujuan organisasi. Memang istilah “sistem informasi”
tidak harus merujuk pada komputer. Sistem informasi berbasis komputer adalah jenis
sistem informasi yang paling umum (sistem berbasis komputer atau CBIS). Dalam
praktik ISTIA, informasi lebih sering digunakan tanpa berbasis komputer meskipun
pada kenyataanya komputer adalah elemen vital.

Menurut Rahman (2019) sistem informasi merupakan bagian penting dari
sebuah sistem yang besar. Maka perkerjaan awal dimulai dengan menentukan
kebutuhan-kebutuhan dari semua elemen yang diperlukan sistem dan
mengalokasikannya kedalam pembentukkan perangkat lunak (software)

Menurut Nurrahmi dan Susanto (2018) Sistem informasi adalah seperangkat

unsur saling terkait atau komponen yang menggumpulkan (input), memanipulasi
(proses), menyimpan dan menyebabkan (output) data dan informasi.
Menurut Hidayat (dalam Syukron, 2019) Website adalah kumpulan halaman-halaman
yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar, diam atau gerak,
animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun
dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang
terhubung dengan jaringan-jaringan.

Menurut Susilo dan Kesuma (dalam Kesuma, 2020) “Website merupakan
kumpulan komponen terdiri dari teks, gambar, dan suara serta animasi sehingga
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lebih menjadi media informasi yang menarik dikunjungi”. Umumnya teknologi
desain web terbagi menjadi beberapa layer atau lapisan, seperti structural layer,
presentation layer dan behavioral layer.

Sedangkan menurut Dedi et a (2019) Website adalah sebagai halaman
informasi yang disediakan melalui jalur internet yang baik dan cerdas sehingga
dapat diakses di seluruh dunia selama ada jaringan internet yang terdiri dari teks,
gambar, dan suara animasi.

METODE
Jenis Penelitian
Jenis penelitian yang digunakan oleh penulis dalam membangun rancangan dari

aplikasi ini yaitu Research and Development (R&D) yang mengacu dalam model
pengembangan Waterfall. Research and Development (R&D) adalah metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan metode
tersebut.
Tahapan Penelitian

Persiapan penelitian ini dilakukan melalui beberapa tahapan yaitu :
1. Potensi dan Masalah

Pada tahap ini penulis menentukan kemungkinan dan masalah berdasarkan hasil
komunikasi antara penulis dan pihak SMPN 2 Lamasi sehingga penulis dapat
menentukan apa saja nantinya yang akan dimasukkan pada website tersebut
berdasarkan keinginan pihak sekolah.
2. Pengumpulan Data

Pada bagian ini penulis melakukan model waterfall dimana penulis melakukan
communication, planning, modelling dan construction dengan pihak SMPN 2 Lamasi
sehingga menghasilkan gambaran untuk pembuatan website yang akan diterima oleh
pihak sekolah untuk dipergunakan sebagaimana fungsinya.
2. Desain Produk

Pada bagian penulis akan melakukan desain pada website yang telah direncanakan.
Pada tahap ini penulis akan berfokus pada struktur data, arsitektur website, interface
dan detail berdasarkan algoritma sehingga website ini nantinya dapat diterima dengan
baik sesuai keinginan dari pihak sekolah tersebut.
3. Validasi Desain

Validasi desain merupakan bagian dimana penulis mengecek kembali desain yang
diinginkan pihak sekolah sebelum penulis melanjutkan ke tahap pengkodean atau
pembuatan website.
4. Uji Coba Pemakaian

Pada bagian ini penulis melakukan pengujian pemakaian pada website yang
nantinya akan dibuat berdasarkan keinginan dari pihak SMPN 2 Lamasi sebelum
melakukan revisi- revisi.
2. Revisi Produk

Revisi produk merupakan tahap dimana penulis akan menambahkan atau
memperbaiki jika ada kesalahan atau tambahan pada website yang akan dibuat
nantinya.
3. Uji Coba Produk

Pada bagian ini akan dilakukan uji coba pada website dimana nantinya penulis
akan menyediakan atau mempersiapkan website.
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4. Revisi Desain

Pada bagian ini penulis akan melakukan perbaikan jika masih ada kekurangan atau
tambahan pada website mengenai desain pada website.
5. Revisi Produk

Pada bagian ini penulis akan melakukan perbaikan jika masih ada kekurangan atau
tambahan pada website mengenai website.
6. Produk Final

Produk final adalah cara yang terstandarisasi untuk membuat suatu barang
tepatnya website, aliran produksi website tersebut berlangsung secara terus-menerus
dengan jumlah yang sangat besar jadi pada bagian ini penulis akan menyerahkan
website kepada pihak sekolah dengan sepenuhnya yang nantinya akan menggunakan
website tersebut dengan waktu jangka panjang.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah website SMPN 2 Lamasi ini
dapat digunakan sebagai alat media promosi sekolah. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini Research and development dengan tujuan menghasilkan sebuah produk
berupa aplikasi website sekolah. Sedangkan model pengembangan yang digunakan
adalah model waterfall. Model waterfall digunakan agar dalam pengembangan dapat
dilakukan secara sistematis dan berurutan. Dalam penelitian ini model waterfall
memiliki beberapa tahapan atau langkah yang berurut yaitu analisis (analysis), desain
(design), pembuatan (coding), pengujian (testing).

Dari hasil penelitian dan pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis
dengan mengggunakan metode observasi, wawancara dan dokumentasi pada SMPN 2
Lamasi masih memiliki keterbatasan dalam mempromosikan sekolah karna masih
menggunakan cara manual yang mengakibatkan memakan waktu untuk mendapatkan
info tentang SMPN 2 Lamasi. Maka dibuatlah website ini yang diharapkan mampu
menjadi solusi dari permasalahan dalam mempromosikan sekolah dan mempercepat
dalam penyajian informasi data sekolah. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan
oleh para ahli dapat diketahui bahwa validasi instrumen kelayakan sistem telah valid
digunakan sebagai instrumen peneliti. Dimana ahli memberikan nilai 5 untuk setiap
kategori penilaian instrumen yakni dari segi materi interface, kemudahan, kualitas dan
bahasa.. Pada pengujian blackbox semua komponen mendapat jawaban sukses yang
artinya sistem dinyatakan berhasil.

Hasil penelitian yang berkaitan dengan website sekolah juga pernah dilakukan
oleh Arif dan Mukti (2019). Dengan judul “Rancang Bangun Website Sekolah
Menengah Pertama (SMP) Negeri 8 Kota Pagar Alam”. Keluaran utama sistem ini yaitu
menyajikan  sebuah website sekolah. Adapun software yang digunakan adalah
Notepad++, Bahasa pemrograman PHP ,database MySQL. Kemudian penelitian yang
dilakukan oleh Hutagalung (2019). Dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi
Perpustakaan Berbasis Web Pada Smk Citra Negara Depok”. Penelitian ini
menghasilkan aplikasi pengarsipan berbasis web di Perumnas Regional - 1 Medan
sehingga pengarsipan dokumen menjadi lebih efesien dan efektif. Perancangan sistem
ini menggunakan Unifield Modelling Language, bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL.

Adapun pembuatan website SMPN 2 Lamasi yang dibuat oleh penulis dengan
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menggunakan metode waterfall serta penggunaan codeigniter sebagai framework dan
PhpMyadmin sebagai databasenya. Keunggulan dari website ini adalah lebih
mempermudah masyarakat ketika ingin mencari informasi seputar sekolah, Website
ini juga maenyediakan informasi terkait pendaftaran siswa dan siswi baru secara online
dan juga menyediakan alur pendaftaran secara offline berdasarkan dokumen
pendaftaran yang disediakan oleh pihak sekolah dan di muat ke dalam website oleh
admin sekolah. Adapun kekurangan website ini adalah belum memiliki server khusus
maka pihak sekolah masih harus menggunakan jasa hosting sehingga keamanan data
tidak dapat dipastikan akan aman dan juga pada proses pendaftaran secara online
masih menggunakan jasa pihak ketiga dari penyedia layanan pengisian data sehingga
pihak sekolah harus membeli lisensi dari penyedia layanan tersebut agar dapat
menggunakan fitur yang lebih dari layanan tersebut, website ini juga belum diketahui
oleh pihak pemerintah daerah sehingga akan lambat menyebar ke masyarakat luas.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan website SMPN 2 Lamasi yang telah
di bahas pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai
berikut : Website ini dibangun menggunakan software sublime text, PhpMyadmin
sebagai basis data dan menggunakan framework  codeigniter = serta
javascript.Berdasarkan hasil pengujian blackbox, menyatakan bahwa website SMPN 2
Lamasi dapat berjalan dan telah mengeluarkan hasil sebagaimana yang diharapkan.
Berdasarkan hasil pengujian dari beberapa validator, terdapat 8o jumlah pertanyaan
yang diberikan oleh validator-validator dengan skala penilaian yang diberikan sangat
baik (nilai 5). Maka untuk kelayakan sistem mendapat nilai yang sangat baik.
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